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1. INTRODUCTION

Chaque SMAKY6 est doté d'un programme de base appelé SYSMON et utilisant 
les adresses 0-7777.

Ce programme contient:

les programmes d'initalisation et de dialogue 
. le’s routines système (appels système)
. les routines graphiques
. le programme moniteur.

Cette notice concerne la révision 1. La révision 2, prévue pour 1981, restera 
compatible sauf pour les appels marqués d'un Q •

Les appels les plus importants sont repérés par un o •

2.1-1
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2.2 FACILITES SYSTEME

Un certain nombre de routines sont mises à disposition de l'utilisateur avec 
un triple objectif:

faciliter la programmation
cacher l'aspect compliqué des périphériques
permettre la modification ultérieure du système sans modification des 
programmes des utilisateurs.

Les appels système permettent d'ignorer les adresses réelles et de dire ce 
que l'on veut faire sans se préoccuper des détails d'implémentation.

Ces routines sont caractérisées par un numéro, et appelées par une instruction 
de restant, un CALL -40 , suivi du numéro de la routine. L'adresse de la 
routine correspondante est recherchée dans une table, et la routine est 
exécutée. Cette technique ralentit l'exécution, mais raccourcit les programmes 
(appels en 2 bytes) et augmente la flexibilité et l'indépendance aux révisions 
successives du système.

Les numéros donnés aux routines résultent d'une évolution historique et 
n'ont aucune signification particulière.

Les appels système peuvent être classés en différentes catégories expliquées en 
détail plus loin.

extension des instructions du Z80
initialisation des indirections et interruptions
initialisation de l'écran
test de la dimension de la mémoire
bruitages

. mise en place des caractères et textes sur l'écran
lecture du clavier
lecture et affichage de nombres introduits au clavier 
recherche dans les tables

.. transferts avec les périphériques
calcul du temps •
transferts spéciaux avec Tes périphériques

L'utilisateur peut définir 128. appels supplémentaires dont le numéro est 
compris entre 200 (octal) et 377. L'adresse de la table des adresses des 
appels doit être chargée préalablement dans la position TABEX (= 42532).

2.2-1
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2.3 EXTENSION DU REPERTOIRE D'INSTRUCTIONS

Les routines suivantes, nécessaires pour les 
à disposition de l'utilisateur.

programmes système, ont été mises

* I 56 7COMPHL' [ équivalent à COMP HL,DE

Le seul registre modifié est le registre de flag:

Z = 1 càd EQ si HL = DE
Z = 0 càd NE si HL DE

- C = 1 càd LO si HL < DE (nombres logiques positifs)
C = 0 càd HS si ■ HL DE

Cette routine ne permet pas de comparer directement des nombres 
(en complément à 2) ou des nombres signés.
Le routine comporte 6 bytes (voir listinq complet) et s'exécute
Le temps d'exécution de l'appel est de 200 s environ.

arithmétiques 

en 20 us.

PROGRAMME DE TEST DE LA ROUTINE ET EXEMPLE D'APPLICATION

Le programme attend deux nombres séparés par un caractère quelconque et affiche 
ensuite le signe correspondant au résultat de la comparaison.

TEST2: .W 7RETURN
.W ?INOC
.W ?SPACE
PUSH HL
.W ?INOC
.W 7SPACE

'EX HL,DE
POP HL
.W 7C0MPHLDE

Tl: JUMP.,LO T22 .
JUMP.,EQT24

;retour de ligne (voir p.2.3--2)
; lecture nombre octal, (voir p.2.io-^

;deuxième nombre dans DE 
; premier nombre dans HL

;saut si <.
;saut si =

T21 :

T22:

T24:

LOAD 
.W 
JUMP 
LOAD 
JUMP 
LOAD 
JUMP

A,# 
7DICAR 
TEST2 
A,# '< 
T21 
A,# ' = 
T21

;affichage

2.3-1
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116 7COMPTIME Compare 2 nombres en mémoire.
Equivalent à COMP (HL),(DE),B

Les vecteurs sont des nombres positifs, organisés poids faibles en tête, 
et sont pointés respectivement par HL et DE. La longueur est de B bytes. 
Des nombres binaires,
BCD, ou des heures 
peuvent être comparés.

EQ: valeurs égales
NE: /
LO: valeur 1er vect < valeur 2e
HS: valeur 1er vect ^valeur 2e
SS : valeur 1er vect y valeur 2e

En sortie HL et DE pointent la fin+1 des vecteurs. ATTENTION: dans les 
révisions 1-7 et précédentes, HL et DE sont rendus inversés si B est impair..

TEST ET EXEMPLE D'APPLICATION.

Les vecteurs représentent les JOURS-HEURES-MINUTES, codés en BCD (voir p.2-l3J)

TEST5:

TIM1 :
TIM2:

LONGTIME= 3
LOAD HL,#TIM1
LOAD DE,#TIM2
LOAD B,# LONGTIME
.W 7COMPTIME
JUMP Tl
.BLKB LONGTIME
.BLKB LONGTIME

;voir exemple ci-dessus
;ler vecteur (placer les valeurs avec
;2e vecteur le moniteur)

[ 57 7MUL multiplication 16 bits*16 bits

Le résultat â 32 bits, et l'opération est équivalente à

DE*BC + HL HLDE
Si Ton veut simplement multiplier, il faut donc initialiser HL à zéro 
auparavant. es s-j dépassement de capacité.

[60 ?DIV | division 32 bits : 16 bits.

L'opération est équivalente à

HLDE : BC DE, reste dans HL

S'il y a un 
fait CS.

dépassement de capacité (quotient > 16 bits) le retour se

© 124 7BINBCD Convertit de binaire (16 bits) en BCD (6 digits).

Le résultat est donné dans HL, et le résultat BCD dans AHL.

La valeur maximale est 'base 10

125 7BCDBIN Convertit de BCD (4 digits) en binaire (16 bits).

Le nombre est donné dans HL, le résultat se trouve dans HL et 
aucun autre registre n'est modifié.

Exemple: affichage octal de l'équivalent d'un nombre tapé en décimal.

7INDEC, 7BCDBIN, 7SPACE, 7AF0HL
2.3-2
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55 7JUMPIDE | équivalent à JUMP cP(DE)

Cet appel permet de sauter à l'adresse pointée par DE ^E-

Le registre DE est le seul registre modifié, mais il 
pointe l'adresse suivante, ce qui peut permettre le /
saut à plusieurs programmes successivement.

La routine JUMPIDE est une routine simple, que l'on a avantage i 
à incorporer directement dans son programme si elle est exécutée 1 
fréquemment:

JUMPIDE: EX (SP),HL
EX HL,DE
LOAD E,(HL)
INC HL
LOAD D,(HL)
INC HL
EX HL,DE
EX (SP),HL
RET

;sauve HL et corrige le stack

Le temps d'exécution de la routine est 40 ^s. 
Le temps d'exécution de l'appel 7JUMPIDE 'est 
On perd donc 200^s à chaque appel système.

240 yjs.

EXEMPLES D'APPLICATION.

1) Saut à l'un des 4 programmes selon une touche chiffre pressée.

XAP1 : .W
COMP 
JUMP,LO 
COMP 
JUMP,HS 
SUB 
RL 
LOAD 
ADD 
LOAD

7GETCAR 
A,# '0 
ERROR 
A,# '3+1 
ERROR 
A,# 'CT 
A 
DE,#TBLE 
A,E 
E,A

;lecture clavier (voir p. 2-3-1) TBLE:

;les touches autres 
;sont rejetées

que 0,1,2,3

JUMP
7JUMPIDE
XAP1

TBLE:

;la table doit être dans la même 
;page, car il n'y a pas de correction

’(ou JUMP ERROR:

W DO0,DO1,D02,D03

sur D

on n'a pas pressé sur 
les touches prévues)

. adresses des programmes à exécuter

DO0: ; premier programme

2) Le programme suivant mesure le temps
100000 fois, pour permettre la mesure

d'exécution des appels. L'appel est fait 
du temps avec une montre.

7JUMPIDE = 54*400+347
TEST1:

TES2:

I0F
LOAD
LOAD

BC,# 100000.
DE,# ADIND 
7JUMPIDE

équivalent à JUMP côADIND

ADIND:
5 • • •
TES4:

TES4

LOAD $HP,A
DEC BC
LOAD A,B
OR A,C
JUMP,NE TES2
TRAP

;crépitement dans le haut-parleur pendant l'exécution

la durée de ces instructions, <12 us, 
doit être déduite de la durée d'un'appel.
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REMARQUE 1 Dans tous les exemples donnés, la pile (stack) n'est pas initialisée. 
Le moniteur place la pile 50 positions octales en dessous de l'écran. 
Le débordement éventuel dans l'écran met en évidence les piles très 
grandes et les erreurs.
SMILE, par contre, place la pile en fin de mémoire

63 7CALLIDE équivalent à CALL cù(DE)

La routine à l'adresse pointée par DE est exécutée.
Le registre DE est modifié et pointe l'adresse suivante.

EXEMPLE D'APPLICATION: quatre routines doivent être exécutées dans l'ordre 
1-2-4-2-3-4
(Cet exemple est artificiel, il serait plus court 
d'appeler directement les routines.)

TAROU: .W

TEST: LOAD
.W 
.W 
INC
INC
.W

R1,R2,R3,R4 ;table d'adresse des routines

9 « • •
LOAD 
LOAD

TS2: .W
DECJ,NE

) 117 ?GETÂRG~]

DE,# TAROU 
7CALLIDE 
7CALLIDE 
DE 
DE

7CALLIDE

B,# 3
DE,# TAROU+2
7CALLIDE
B»TS2

équivalent à

;lit RI
;R1 et R2 ne doivent pas modifier DE

;saute par-dessus l'adresse de la routine R3

;la routine appelée ne doit pas modifier B, 
;ni DE

LOAD DE,ai(SP)+ (valeur de SP avant l'aopel).

• Cet appel permet de chercher des arguments oui suivent l'appel de la 
routine. L'adresse de retour est modifiée pour revenir après l'argument.

EXEMPLE: routine de multiplication par une constante donnée depuis 
1'appel

;calcul de HL

CALL MULT

.W FACTEUR1

;on a calculé Hk*FACTEURl

MULT: .W 7GETARG
MUL HL,DE ;ou routine êouivalente
RET

2.3-4
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2. 4 RECHERCHE DANS DES TABLES

! 61 7JUMPCÂRÏ Saute selon le caractère.

•* • * • • « • »■* • • ••••• ••■•<<

Une table pointée par DE terminée par un caractère 0 contient successivement 
les codes de caractères ASCII et des adresses de routines exécutées lorsque 
le contenu de A correspond au code ASCII. Si le caractère n'est pas trouvé, 
le retour se fait, et DE pointe la première position d'une deuxième table 
suivante éventuelle.

EXEMPLE: voir p. 2.9-1

62 7'SCAR Cherche un caractère dans une table .BW.

La table doit se terminer par un .B 0.
Si le caractère est trouvé, on revient avec CC et DE pointant le mot 
associé.
Si le caractère n'est pas trouvé, le retour se fait avec CS et DE 
pointant le début d'une table suivante éventuelle.

Exemple: on veut modifier un facteur correctif de 16 bits selon la touche 
0,1,2,3 pressée.

MOD: .W 7GETCAR codifie HL et DE
LOAD bE,# TABCOR 

■ .W ?SCAR
JUMP,CS ERROR
EX HL,DE ■)
LOAD E,(HL) équivalent à LOAD DE,(DE)
INC HL (
LOAD D,(HL) ,
LOAD FACTEURCOR,DE 
... ;suite

TABCOR: .BW 
.BW 
.BW 
.BW 
.B

'0, FACT0 
'1, FACT1 
'2, FACT2 
'3, FACT3
0 ■

Cherche un nom en mémoire 

HL pointe le nom donné.

En mémoire, le mot doit être défini par

.ASCII "<252> mot_clé<200>

Le retour se fait avec CS si non trouvé.

Si le nom a été trouve, HL pointe 1 position plus loin que.la fin du 
nom donné et DE la position mémoire qui suit le mot clé et le byte 200 .

Cette routine présente aussi un danger de saut à une adresse non voylue. 
La présence du 252 et du 200 diminue la probabilité d'erreur a 10 ou 

moins. 2.4-1
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2.5 INITIALISATION DES INDIRECTIONS ET INTERRUPTIONS

12 7IRST5O Initialisation de l'adresse 50

Sur les SMAKY floppy cette adresse est librement utilisable pour appeler 
une routine fréquemment utilisée. L'appel n'utilise qu'un seul byte.

L'appel 7IRST50 permet de définir l'adresse qui doit suivre le saut en 50. 
La durée de l'appel est de 27 ^s, au lieu de 7/Uspour l'appel direct.

.EXEMPLE: la routine TRUC est souvent utilisée. Son nom est changé 
en TTRUC et on écrit une fois dans le programme, avant que la routine 
soit appelée

TRUC = 50
LOAD HL,# TTRUC
.VI 7IRST5O

;si HL ne doit pas être modifié, 
;on peut le sauver sur la pile

13 7ITRAP-~| Initialisation de l'adresse 60.

7 7IRST10
Réservés pour le floppy disque

10 7IRST20

11 7IRST7O

HT 7ENI50

Utilisable pour une gestion particulière des 
interruptions. Pour le spécialistê uniquement

14 7IADNMI Initialise l'adresse de la routine exécutée en cas de NMI 
(touche BREAK)

Le système initialise cette adresse connie un 0, le moniteur l'initialise comme 
un TRAP (arrêt de l'exécution) et le CLI l'initialise pour se réinitialiser.

Comme exemple d'application, remarquons que l'éditeur initialise le NMI 
de façon neutre, pour éviter que l'action de la touche "BREAK" pendant les 
déplacements de pointeur n'empêche de récupérer le fichier. Le NMI est acti­
vé toutefois avant chaque transfert avec un périphérique pour reprendre le 
contrôle.

ATTENTION: L'instruction RETN doit terminer les routines appelées par un 
NMI, afin de rétablir l'intégrité des interruptions.

Exemple: l'utilisateur veut que la touche NMI n'ait pas d'effet.
La routine appelée est alors réduite à un RETN (return).

Le programme commence par LOAD HL,#DORET
,W 7IADNMI
• • ♦

et contient ailleurs DORET: RETN

2.5-1 Les registres ne sont pas sauvés automatiquement.
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Initialise la routine exécutée en cas d'interruption 
simple non due à l'horloge.

Le système initialise une position mémoire à 0 et n'accepte pas d'autre 
interruption que le 50 Hz. Si un saut en 70 a lieu (interruption, erreur 
de programme, saut à une mémoire inexistante), le message "INT" apparaît. 
Si 1 utilisateur veut qu'une routine particulière soit exécutée à la place, 
il doit définir l'adresse de sa routine en écrivant le début du programme.

ExemPle: . LOAD HL,#ADI70

,W 7INTUS
ION

AD170: TRAP
La routine d'interruption de l'utilisateur doit sauver 
utilise, sauf F,A,BC,DE,HL qui-sont déjà sauvés.

les registres qu'elle

4 ?IRTC Initialisation de 
toutes les 20 ms.

l'adresse d'une routine exécutée

Le système initialise cette adresse à 0, et aucune routine n'est exécutée.

EXEMPLE D'APPLICATION. L'utilisateur veut que la date, l'heure et les minutes 
soient affichées au coin supérieur de l'écran. Toutes les 20 ms, le compte des 
centièmes et des secondes est incrémenté. Toutes les minutes, le nombre des 
heures et minutes est augmenté et l'affichage est effectué. Toutes les 24 heures 
le jour est incrémenté; tous ]es 28, 30 ou 31 jours, le mois est incrémenté. 

;au début du programme
... ;initialisation de l'heure et de la date (voir TEMPS:)
LOAD HL,#AFTEMPS
.W ?IRTC
CALL AFTI ;pour afficher immédiatement

;routine de comptage du temps et affichage toutes 
AFTEMPS:LOAD HL,# TEMPS

.W 7INCSEC ;voir p. 2.13-1
RET,CC
.W 7INCH0UR

les minutes

AFTI :

JUMP,CC AFTI
.W ?INCDAY,?INCYEAR
.W 7GETCURS0R
PUSH HL ;sauvetage ancien
LOAD HL,#0*400+49.;affichage 1ère ligne
.W 7SETCURS0R ;voir p. 2.8-1 49e
.RDX 2
LOAD A,# 00001000;format affichage
.RDX 8. .
LOAD HL,#TEMPS+6
.W 7AFTIME ;voir p. 2.13-1

(ligne 0) 
caractère

POP HL
.W 7SETCURS0R ;voir p. 2.8-1
RET

.RDX 16.
TEMPS: .B 0

.B 0

.B 30

.B 12

.B 27

.B 11

.B 78

.RDX 8.

;initialisation: 27 novembre à 12h30
; centièmes 
;secondes 
;mi nutes 
;heures 
; jour 
; mo i s 
;année

Remarque : le 1er affichage ne 
sera effectué que 
lorsque la première
minute sera écoulée.

2.5-2
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| 2 ÎITIMER Initialise le temps du timer (dans HL).

Chaque unité correspond à 20.millisecondes.
Le compteur décompte et se bloque à zéro. Si l'on ne veut plus utiliser 
le timer, il faut l'initialiser avec un zéro.

I 3 ÎITIMAD Lorsque le timer arrive la première fois à zéro, la routine dont l'a­
dresse a été donnée dans HL avec ÎITIMAD est exécutée. Cette routine 
doit être rapide (elle est exécutée pendant les 20 ms entre chaque 
interruption) et doit être terminée par un RET.

EXEMPLE: on veut attendre 
avec arrêt du programme de 
de 5 secondes (time out).

et lire des caractères du lecteur papier, 
lecture dés qu'il y a un silence de plus

TEST7: LOAD 
.W 
LOAD 
LOAD

LECT: LOAD 
.W 
.W

HL,# INTER 
ÎITIMAD 
A,# 1 
FLAG,A
HL,# 5*1000./20 
ÎITIMER 
ÎIFRPR

jadresse de la routine d'interruption utilisateu

;mise à 1 du flag

;nombre de fois 20 ms dans 5 sec

•.attente et lecture (voir p. 2-12-1)

JUMP,CS LEC1

LEC1: LOAD A,FLAG

OR A, A
JUMP,NE LECT

•.traitement du caractère
;si FLAG est toujours à 1, il faut continuer 
;à lire car il n'y a pas eu de time-out

ADFIN:

INTER: XOR 
LOAD 
RET

FLAG: .BLKB

A,A
FLAG,A

;suite du programme après lecture

;mise à 0 de FLAG

;en RAM

2.5-3



Numérisé par micromusee.ch

2.6 TEST DE LA DIMENSION MEMOIRE

33 ?MEM Test de dimension

Au retour de l'appel, HL contient la dernière position mémoire utilisable. 

EXEMPLE D APPLICATION: Ecriture de 0 dans toute la mémoire à partir de 

43 000 (! il n'est pas permis de modifier les 
positions 42400 à 42777).

Le programme doit se trouver en ROM ou dans
l'écran alphanumérique.

TEST9:

T92:

.W 
LOAD 
OR 
SUBC ■ 
EX 
LOAD 
INC 
DEC 
LOAD 
OR 
JUMP,NE 
TRAP

?MEM
DE,# 43000 /
A, A
HL,DE 
HL,DE 
(HL),#O 
HL
DE
A,D
A,E
T92

;calcule la longueur
;HL=pointeur, DE=compteur

Une variante plus rapide utilise le LDDR

TEST90: .W
LOAD 
PUSH 
LOAD 
OR 
SUBC 
LOAD 
LOAD 
POP 
LOAD 
LOAD 
DEC 
LDDR

' TRAP

?MEM 
(HL),#O 
HL
BC,# 43000+1
A,A 
HL,BC 
B,H 
C,L 
HL 
D,H 
E,L 
DE

;adresse début corrigée de 1

;BC=longueur

;DE= 2e pointeur

DE*
HL

2.6-1
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2.7 BRUITAGES

• | 32 ?BUZZ । Donne un coup de buzzer.
Pas de paramètre d'entrée, aucun registre modifié.

On peut également obteni 
texte, ou en écrivant:

un coup de buzzer en

LOAD A,# BEL 
.W ?DICAR

insérant le code 7 dans un

BEL = 7

• 76 ?BEEP Donne un coup de buzzer dont on peut définir la fréquence 
et la longueur dans A, de la manière suivante: _ *

période durée

Si A vaut 377, on obtient un silence d'une durée égale à 
environ 0,4 s.

Le son le plus court et le plus aigu est. obtenu si le contenu de 
A est 11.

• I 75- ?PLAY J Joue un morceau dont le début 
Le morceau est terminé nar un 
éventuel morceau suivant.

est oointé oar HL. » I
0. A la fin, HL pointe un

.Format des "notes": Durée minimum: 1
Durée intermédiaires: 2 à 7
Durée maximum: 0

(256 périodes)

( 4000 périodes)

Sons usuels:

Aigu
Court 

103
Long ( 1 sec) 
107

Bas 301 304

EXEMPLE:

PLAY: LOAD

RST

MOR: .B
.B 
.B

HL,# MOR 
?PLAY 
60

143,163,203,223
203,163,143
0

:decrescendo
-.crescendo
;fin du morceau

Codage de la gamme (noires):

DO = 274 MI = 235 SOL = 175
RE = 254 FA = 215 LA •= 166

SI = 156
D02= 146

Le manque de place a empêché le décodage d'un format plus riche. 
A vous d'écrire ce programme !

2.7-1
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2.8 AFFICHAGE SUR L'ECRAN ALPHANUMERIQUE

L'écran du SMAKY6 correspond aux positions mémoires 40 000 à 42 377. 
Ceci est susceptible de changer (plus grand écran, écran DATAC à une 
autre adresse), et l'utilisateur ne doit pas utiliser directement 
des adresses, mais des coordonnées dans l'écran.

Un curseur définit un point de l'écran, caractérisant l'emplacement où
le prochain caractère peut être
quelque part, que 1'utilisateur

affiché. Le curseur est une adresse mémorisée 
ne connaît pas directement.

40 7SETCURS.. ! ---------------------------- 1 Place le curseur aux coordonnées données dans HL.

• FAI ÎGETCURS- 1 i ■ ■— — — T*
Permet de savoir où est le curseur (fend les coordonnées 
dans HL) et de connaître le caractère sous le pointeur (dans A).

Ces deux appels ne modifient aucun autre registre. EXEMPLES: p.Z.10-1 et 2.10-2

54 7IP0INTER Permet de choisir le caractère utilisé comme pointeur.

Le pointeur est placé par les routines 7GETCAR et 7GETLINE 7GETLBCE

?INOC ÎINHEX ÎINDEC ?INMON

Dans l'écran, on peut définir une fenêtre dans laquelle les caractères sont 
affichés. En arrivant au bas de la fenêtre, tout le contenu de la fenêtre 
monte d'une ligne, simulant une imprimante.

2.8-1
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f 20 7IDICAR j Initialise les bornes de la fenêtre.

Il faut préparer avant l'appel dans B le nombre de lignes vides 
en dessus, dans C le nombre de lignes de la fenêtre.

Au retour de l'appel, le curseur est en haut de la fenêtre; le pointeur 
n'apparaît pas.

EXEMPLE: Initial iser une fenêtre dans
cette fenêtre et placer le pointeur au début.

es dernières lignes, effacer

LOAD BC ,# 12.*400+8. ;initialise une fenêtre de 8 lignes (à oartir de 
.W 7IDICAR la 12e ligne)
LOAD A,# CLEARW
.W 7DICAR

126 7IDIS Initialise une fenêtre commençant en haut de l'écran et 
efface l'écran en mettant le pointeur en haut.
Le nombre de lignes est donné dans 0.

Exemple: LOAD 
.W

C,# NLI 
7IDIS

est équivalent à

LOAD BC,# 0*400+NLI ’ .
.W ?IDICARS 7CGRA, 7IALPHA

0 ?DICAR | Affiche le caractère mémorisé dans A.

Les caractères suivants ne déplacent pas le pointeur.

NUL = 0
BEL = 7
CLEARW = 2
NORM = 4
INV = 5

ignoré
CTRL G donne un coup de buzzer
CTRL B efface l'écran alphanumérique 

mode normal d'écriture
CTRL E inverse les caractères suivants sur l'écran

Les caractères suivants ont une action spéciale.

BS = 10 Recule le pointeur. Si, en reculant, le pointeur 
est remonté d'une ligne, et qu'il y a un espace 
à la fin de la ligne, le pointeur continue à 
remonter jusqu'au premier caractère non nul ou 
jusqu'au début de la fenêtre ou de l'écran.

TAB = 11

CR = 15

Avance jusqu'en colonne modulo 8.

Avance jusqu'à la ligne suivante, sans effacer 
les caractères de fin de liqne.

LF = 12 Efface la fin de la ligne sans déplacer le pointeur

2.8-2
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Tous les autres caractères font avancer le pointeur. Dans tous les cas, si 
le pointeur atteint la fin de la fenêtre ou de l'écran; il y a décalage 
vers le haut et le pointeur est placé au début de la dernière ligne.
Avant l'affichage sur l'écran, la position mémoire 0UTCAR=42520 est testée 
Si elle contient 0 (comme après une initialisation du système), ce oui a 
été dit ci-dessus est vrai. Si OUTCAR/O, aucun affichage ou test n'a lieu 
et la routine dont l'adresse est dans OUTCAR est exécutée.
Il n'y a pas d'appel système pour modifier OUTCAR.

EXEMPLES D'APPLICATION: voir pages 2.3-3 et 2.10-2

127 7DELAY 
- _ — — ■ ■ Attente de 1 ms à 65 secondes, r

La valeur de l'attente suit l'appel (unité de 1 ms). Précision: 10%.

EXEMPLE: Métronome à la seconde. LOOP: .W
LOAD

JUMP

?DELAY,1000.
A,# 102 
?BEEP 

'LOOP

G 133 7HLDELAY Idem avec la valeur dans HL.

Q 42 ?SPACE Affiche un espace

O 43 ÎRETURN Exécute

PUSH AF
LOAD A,#-
.W 7DICAR
POP AF*

un retour de chariot

PUSH 
LOAD

POP

AF
A,# CR 
7DICAR 
AF

O | 122 7CLEAR / Efface Ta fenêtre et met le pointeur en haut.

132 7EFECR

121 7TAB

74 7EFLI

Efface la fin de l'écran (retour avec A=0)

Exécute un tabulateur

Efface la ligne après le pointeur, sans déplacer 
le pointeur, (exécute un LF)
Retour avec A = 0.

(130 7BACKDEL | Efface le caractère précédent (exécute un DELETE) 

137 TBACKSpj Recule le pointeur

O 6 7DITEX Affiche un texte

L'adresse de début du texte est donnée dans HL avant l'appel.
Après l'appel, HL pointe l'éventuel texte suivant et aucun autre 
n'est modifié.

registre

Le texte donné en mémoire est terminé par un zéro.
2.8-3



Numérisé par micromusee.ch

EXEMPLE: affichage en début d'exécution d'un programme 
.TITLE TRUC.SR
REV = '2 ;Numéro de la révision (0 à 9)

LOAD HL,# TXREV
.W ?DITEX
e

TXREV: .ASCIZ "PROGRAMME TRUC, REVISION <REV > <CR>"

• |123 ?TEXT | Affiche un texte

, Comme ?DITEX, mais l'adresse du texte suit l'appel. 
Le registre HL n'est pas modifié.

On peut écrire plus simplement:
« 4 •

W ÎDITEX, TXREV

36 ?DITÉB'
‘-------------------- ■—- - —

Affiche un texte terminé par le Caractère dans B. 
*

Comme DITEXZ, mais le caractère de fin n'est pas nécessairement 0.
Pour un texte, on utilise un .ASCII " texte<CARFIN>" avec LOAD B,#CARFIN

Le terminateur n'est pas affiché

p36 7TEXTIM Affiche le texte défini par un .ASCIZ et qui suit 
innédiatement l'appel.

Par exemple:

• • •

.w

.ASCIZ
7TEXTIM
"Programme truc, révision <REV> <CR>"

2.8-4
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2.9 LECTURE DU CLAVIER

Le clavier balayé du SMAKY6 est difficile à gérer directement.
Une routine du système s'en occupe, en plaçant à chaque interruotion 
les caractères des touches pressées dans une queue (FIFO). La lecture 
du clavier est en fait une lecture du FIFO.

1 ÎGETCAR ------ ---- ----— — Attend un caractère du clavier et le lit.

Le retour de cet appel ne se fait que lorsqu'une touche au moins est 
pressée (ou a été pressée depuis la dernière fois où l'appel a été fait). 
Le FIFO du clavier permet d'avoir au maximum 32 anciennes touches du 
clavier en attente d'être lues. Le caractère lu est dans A.

Attention: les touches fonction ne sont pas stockées dans le FIFO 
dans 1 a révision 1.

EXEMPLE: Affichage sur l'écran des touches tapées:

ECHO: .W ÎGETCAR
.W ÎDICAR
JUMP ECHO

Comme pour ÎDICAR, un débranchement 
est donnée dans INCAR = 42522

est possible à une routine dont l'adresse

15 ÎIFCAR I Teste si le FIFO est vide et lit un caractère s'il n'est pas vide.

Il n'y a pas de paramètre d'entrée. Le retour est immédiat » us) ,• avec le CS 
si aucune touche n'est en attente.

Si le carry est à zéro (CC), le code de la touche est dans A et le’FIFO est vidé 
d'un caractère.
EXEMPLE: on veut faire un jeu utilisant les 4 touches — !-* pour déplacer 

un mobile. ’

5 • î • • • 
.W ÎIFCAR 
JUMP,CC FOUND

FOUND: COMP A,# 'R f
JUMP,EO MQVEUP 
COMP A,# 'C I
JUMP,EO MOVEDOWN 
COMP A,# 1D —
JUMP.EQ MOVELEFT 
COMP A,#'F —
JUMP,EQ MOVERIGHT 
;c'est une autre touche

JUMP FOUND

2.9-1
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Voici une autre manière d'écrire la routine FOUND, 
lente (à cause de l'appel système).

plus élégante, mais plus

FOUND: LOAD DE,#TADEC
.W JUMPCAR ;voir p. 2 . ii - I
itouches non prévues: ignorer ou signaler l'erreur

TADEC: .BW 'R,MOVEUP
.BW 'C,MOVEDOWN
.BW 'D,MOVELEFT
.BW ’F,MOVERIGHT
;autre.s touches éventuellement 
.B* 0

R6 7GETFON ! Lit l'état des touches fonctions au moment de l'appel.

Cet appel teste directement le clavier. Le code des touches fonction 
pressées est dans A. A=0 et EQ si aucune touche n'est pressée.

EXEMPLE: on veut effacer 
(KILL) est pressée. Dans 
suivantes.

tout l'écran graphique lorsque la touche de gauche 
la boucle du programme, il faut placer les instructions

KILL = 100

PUSH AF
,W.. __ ?GETFON

' COMP A,# KILL
JUMP..NE XX 
.W , ?CGRA

XX: POP AF

| 5 7GETLINE Attend une ligne terminée par un CR.

Il n'y a pas de paramètre d'entrée. Pendant l'appel, les caractères tapés 
sont affichés et mémorisés dans une zone mémoire.

Au premier CR tapé, le retour se fait avec HL pointant au début de la zone. 
Cette zone est terminée par un code = 0 qui remplace le CR. Si plus de 62 
caractères sont tapés, le retour est forcé, et le carry est à 1 (CS).

EXEMPLE: le programme attend un nom, et compte le nombre de ses lettres.

TRI:

T2:

.W 
PUSH 
LOAD 
INC 
LOAD 
INC 
OR 
JUMP.NE

7GETLINE
HL
B,# -1
B
A,(HL)
HL
A,A
T2

;sauvetage adresse début nom tapé 

;B compte le nombre de lettres 

jdernier caractère ?

2.9-2
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ÎXDEB:
TXMIL:
TXFIN:

INC A conversion en BCD
DA A
DECJ,NE B,T4 ;A .contient le nombre en BCD
LOAD HL,#TXDEB
.W ?DITEX

POP HL ;adresse nom tapé
.W ?DITEX
LOAD HL,# TXMIL
.W ?DITEX
.W ?AFHEX ;affichage BCD de A
.W ?DITEX ;HL pointe déjà le début du texte
JUMP TRI
7ASCIZ "LE Î1OT "
.ASCIZ " CONTIENT".
.ASCIZ " LETTRES < CR >"

। 35 ?G.ELBCDE' | Attend une ligne terminée par une touche située dans les intervalles 
0 à B (non compris), C(compris) à D (non compris), E (compris) à 377 

(B,C,D,E sont les registres du Z80).
Identique à 7GETLINE pour tout le reste.

EXEMPLE: voir appels INOC, INDEC, INHEX dans le listing.

2.9-3
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2.10 LECTURE ET AFFICHAGE DE NOMBRES

70 7AFBIN Affiche le contenu de A en binaire. 
Aucun registre n'est modifié.

EXEMPLE: Afficher de façon répétée le contenu du périphérique 0 (clavier) 
en binaire au centre de l'écran.

TEST: .W 7CALPHA
TES2: LOAD HL,# 10.*400+28.

.W 7SETCURS0R
LOAD A,$CLA
.W 7AFBIN
JUMP TES2

;centre

• j~71 ?AFHEX | Affiche A en BCD ou hexa. —-— —, — _ _ _ _ t

EXEMPLE: affichage de HL en hexa ou BCD.
LOAD A,H
.W 7AFHEX
LOAD A,L
.W 7AFHEX

72 7AF0CA Affiche le carry et A en octal (9 bits)

s ’ 73 7AF0HL Affiche HL en octal (16 bits).

EXEMPLE: affichage de HLA (24 bits) en octal.

SRC H
RRC L
.W 7AF0HL
.W ’ 7AF0CA ■

(ce programme affiche toujours un zéro inutile au début).

EXEMPLE2: affichage de HL avec

EX 
.W 
PUSH 
EX 
.W 
POP 
.w 
LOAD

HL,DE 
7GETCURS0R 
HL
HL,DE 
7AF0HL
HL 
7SETCURS0R 
B,# 5

suppression des zéros non significatifs.

;sauvetage dans DE

;sauvetage du pointeur

;affichage avec des zéros

LOOP: .W 7GETCURS0R
COMP A,# '0
JUMP,NE L0P2 
.W 7SPACE 
DECJ.NE B,LOOP

;pointeur au début
;seules les 5 premières positions sont 
;effacées jusqu'à ce qu'il y ait un 
jchiffre différent de zéro
;caractère sous le oointeur
* I

L0P2: £Nc B
L0P4: INC HL

DECJ,NE B,L0P4
.W 7SETCURS0R 

pointeur remis à la fin

2.10-1
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EXEMPLES: calculatrice octale
des dépassements de

additionnant deux nombres avec signalement 
capacité.

EXN2: LOAD 
.H 
.W 
PUSH 
LOAD 
.W 
.W 
LOAD 
.W 
POP 
ADD 
JUMP,CS

.W 

.w 
JUMP

HL,# 5*400+0 
7SETCURS0R 
7IN0C
HL
A, # ' + 
7DICAR 
7IN0C
A ,# 1 = 
7DICAR 
DE 
HL,DE 
EXN24

7AFO HL 
7RETURN 
EXN2

;6e ligne

EXN24: LOAD 
.W 
JUMP

HL,/TXERR 
7DITEX 
EXN2

TXERR:- .ASCIZ "^dépassement de capacité <CR>"

» 131 7AFXHL Affiche HL en BCD ou en hexa.

HL = ,1 0 1 0.0 1 0 0 0 1 1 1.1 1 1 1, il affichera A47F 
A 4 7 F

| 101 7AFM0NÂ Affiche A en octal ou hexa selon l'état d'un flag interne.

102 7AFM0HL Affiche HL en octal ou hexa selon le flag.

। 120 7IM0DE- Initialise le flag octal/hexa, * 

«

65 7INDEC Attend un nombre BCD ■ —— ■ ■■ ■ ■■■ r
Le retour de l'appel se fait au 
ce caractère, dans HL le nombre 
C Te nombre de digits tapés. On 
derniers chiffres introduits.

premier caractère non BCD, avec dans A 
tapé (4 derniers digits seulement), dans 
peut en cours d'introduction effacer les

EXEMPLE: lecture de l'heure et transfert dans la position mémoire TIM2 
(voi r page Z iV1).
12h24 doit être tapé 1224^,. 7h25 peut être tapé 725., ou 0725^.
15h doit être tapé 1500^.

GETH: .W 7INDEC
LOAD TIM2,HL
; suite...
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i 66 7INHEX | Attend un nombre hexa

67 ?INOC Attend un nombre octal

[100 7INH0N

120 ?IMODE

Attend un nombre octal ou hexa selon le flag interne (moniteur)

Initialise le mode écran (NORM, INV)
(porte le même numéro d'appel que l'initialisation 
du flag octal/hexa)
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2.11 INITIALISATION D'ECRAN ET CONVERSION DE POINTEURS

30 ÎCALPHA | Effacement de l'écran alphanumérique.

Il n'y a pas de paramètre d'entrée. Au retour, le registre A vaut 0, 
le carry est à 1 (CS), et le registre HL pointe 1a 1ère position de l'écran 
(=SALPHA). Cet effacement ne déplace pas le pointeur du texte.

31 ÎCGRA. Effacement de l'écran graphique.

Pas de paramètre d'entrée. Le registre A est mis à zéro, la carry à 0 (CC). 
Les autres registres ne sont pas modifiés.

21 ÎIALPHA Mode alphanumérique uniquement.

Pas de paramètres et pas de registres modifiés.

22 ÎIGRA
— -- ------------------ ---------------- _ - _ -

Mode graphique uniquement.

23 ÎIAGRA Mode alphanumérique et graphique superposés.

Selon la valeur du carry, le mode graphique a des petits points (CS) ou des 
gros points (CC). ■

EXEMPLE: effacement des deux éc-rans et initialisation en mode superposé.

.W ÎCALPHA .W

.W ÎCGRA .W

.W ÎIAGRA ;gros points .W

ÎCGRA 
ÎCALPHA 
ÎIAGRA ;petits points

64 ÎALGRA | Trouve la coordonnée dans l'écran graphique (donnée dans DE 
correspondant à la coordonnée d'un caractère dans l'écran 
alphanumérique (donnée dans HL).

Le point graphique est

EXEMPLE: 
0 4 2. 3

situé en bas à gauche du caractère.

LOAD HL,# 1*400+3
.W ÎALGRA

On trouve dans DE 5414, soit
14 en X et 13 en Y, qui sont les 
coordonnées graphiques du 
point PI.

| 77 ÎGRAAL ) Trouve la coordonnée d'un caractère sur l'écran alphanumérique 
(donnée dans HL) correspondant à un point graphique (donné 
dans DE).

Il y a donc 6*4 points graphiques qui correspondent au même 
caractère alphanumérique. 2.11-1



Numérisé par micromusee.ch

ROUTINES GRAPHIQUES

Toutes les routines graphiques travaillent sur la base d'un système 

de coordonnées en (x;y)

X (E)

x:
■ y:

0 à 255. (377 octal)
0 à 119. (167 octal)

registre E 
registre D

Pour être exécutées plus rapidement, les routines graphiques sont atteintes 
par des CALL.
Pour charger une coordonnée dans la paire DE, il y a avantage à définir 
XX=1, YY=400 et à écrire

LOAD DE,# x*XX + y*YY
Coord- e n X or d.e n y

TRAITEMENT D'UN POINT

Quatre routines sont prévues pour traiter directement un seul point.

Avant l'appel d'une de ces routines, il faut que E contienne la

coordonnée en X et D celle en Y.

3000 SETP

3003 CLRP~

3006 INVP ~1 

|3011 TESTP

met un point

effece un point

inverse le point

regarde s'il y a un point.

Retour avec: Z=1 (EQ) s'il n'y en a pas

Z=0 (NE ) s ' i 1 y en a un

TRAITEMENT D'UN SEGMENT

Deux routines permettent de relier deux points par un segment de droite 
Avant d'appeler ces routines il faut dire comment doit être le trait.

A doit contenir le numéro du trait
1: trait mince continu ------ —
2: trait gros continu ---------------------
3: pointillés
4: tirets --------------------
5: trait point
6 plUS

2.11-2
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Par ail leurs :
0: efface le trait
10: saute sans rien modifier.

3017 SEGA On donne les coordonnées des deux points en (X,Y):

Premier point: x=E y=D
Deuxième pt: • x=L y=H

SEGA relie ces deux points par un segment selon le mode choisi 
Sortie: E=X D=Y du point d'arrivée

On donne la coordonnée du premier point en (X,Y). Les coordonnées 
du deuxième sont données relativement au premier. Si ces coordonnées 
sont négatives, elles doivent avoir le bit 27 à 1.

Premier point: x=E y=D 
Deuxième pt: Ax=L Ay=H.

SEGRE relie ces deux points par une droite selon le mode choisi

EXEMPLE 1

Dessinons une diagonale en gros trait à travers tout l'écran.
TGROS= 2
;initia1isation en mode graphique
-W. 7CGRA, ?IAGRA
LOAD A,#TGROS
CALL CMOD:
LOAD DE,# O*XX+O*YY ;P1
LOAD HL,# 255.*XX+119.*YY ;P2
CALL SEGA
;suite du programme ou TRAP

Maintenant DE contient les coordonnées du point d'arrivée, ce qui permet 
de charger dans HL les coordonnées d'un point P3 et, en appelant SEGA, 
d'obtenir:

• PI

Idem pour la routine SEGRE. Il suffit de donner Ax et Ay pour P3 dans HL.

TRAITEMENT DES MOTIFS

Deux routines permettent de dessiner un motif dont on a donné les coor­
données en absolu ou en relatif dans une table. L'adresse de la table 
est dans IX et la table se termine par un .BYTE 377 (ENDC=377).

Les bytes sont donnés dans l'ordrey,x.

3025C0NTA| Trace le contour avec les points donnés en absolu. Le motif 
ainsi défini sera donc toujours dessiné à la même place sur 
1'écran.

2.11-3
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p3030 CONTRE1 Trace le contour

------- avec les points donnés en relatif. Il suffit 
. e donner en absolu les coordonnées du premier point, tous 

les autres seront relatifs par rapport au précédent.
En modifiant les coordonnées du premier point
possible de déplacer le motif sur 1

il est alors

(IX contient l'adresse de la table,
écran.
DE les coordonnées du premier point)

EXEMPLE 2:

On veut dessiner le motif suivant:

Départ 
dans DE

3106

14747
11747
14347

.TITLE TESTGRA.NO
{Dessin de carrés décalés
.PROC Z80
CONTRE* 3030
TMINCE = 1
CMODE = 376
ENDC = 377
?CGRA = 347+400*31 
? IAGRA = 347+400*23 
?CALPHA*347+400*30

.REF SM6

053000 .LOC 53000

053000 303 016 126

053003 376 001
053005 002 040
053007 030 202
053011 202 240
053013 230 002
053015 377

TABLE:

JUMP ST ART

.B 

.B 

.B 

.B 

.B 

.B

CMODE, TMINCE 
2, 40 
40. 202 
202, 240 
240 , 2 
ENDC

053016 347 023 347 031
053022 347 030
053024 021 024 060
053027 006 010

053031 335 041 003 126
053035 315 03© 006
053040 034
053041 034
053042 0.34
053043 024
053044 024
053045 020 362
053047 367

53016
♦

START:

DESSIN:

LOOP :

.W ?IAGRA,?CGRA??CALPHA

L0AD DE,*24+60*400
L0AD B, *10

LO AD IX,STABLE
CALL CONTRE
INC E
INC E
INC E
INC D
INC D
DECJ,NE B,LOOP

.END START

Remarque: pour exprimer un nombre négatif, 
mettre le bit de poids fort à 1, 
c'est-à-dire: ajouter 200 à la valeur.

TESTGRA.NO
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2.12 TRANSFERTS AVEC LES PERIPHERIQUES

50 ÎRPAR Attente et lecture de l'interface parallèle.

Le caractère lu est dans A.

EXEMPLE: Lecture d'un clavier supplémentaire et affichage sur l'écran, 
supposé initialisé.

ECHO: .W ÎRPAR
.W ÎDICAR
JUMP ECHO

51 ÎIFRPAR Test et lecture éventuelle de l'interface parallèle.

On revient avec CS et A modifié si aucun caractère n'est en attente 
(FULL =0). On a CC et le caractère dans A sinon.

EXEMPLE: on veut lire l'interface parallèle jusqu'à ce qu'une touche soit 
pressée sur le clavier.

TEST: .W ÎIFKEY
JUMP,CC EXIT
.W ÎIFRPAR
JUMP,CS TEST
;s'occuper du caractère lu
JUMP TEST

EXIT:

52 ÎWPAR Attend si nécessaire et écrit sur l'interface parallèle.

Le caractère à écrire est dans A; le transfert se fait dès que l’interface
est prêt (READY).

EXEMPLE: transfert de ce qui entre de l'interface parallèle sur la sortie // 
avec comptage du nombre de bytes qui transitent dans HL.

TRANSIT: 
LOAD

TR21: .W 
.W 
INC 
JUMP

HL,#0 
ÎRPAR 
ÎWPAR 
HL 
TR21

53 ÎIFWPAR Test et écriture éventuelle sur l'interface- parallèle.

On revient avec CS et A non modifié si l'interface n'est pas prêt 
(READY =0). On a CC si le caractère a été écrit.
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24 7RPR I
i

44 7IFRPR

26 ?WPP

46 ?IFWPP

Lecture
Test et lecture év. Entrée bande papier

Ecriture

Test 
et écriture éventuelle

Sortie perforateur papier

USART 4 
(côté touche 
CR du clavier)

25 7RM0D

45 7IFRMOD

27 7WM0D

47 7IFWM0D

Ces appels

Lecture

Test et lecture év.
Entrée Modem

Ecriture

Test Sortie Modem
et écriture éventuelle

sont pendants des appels vus à la page

USART 6 
(côté touche 
ESC du clavier)

précédente.

EXEMPLE: Programme de test avec par exemple un câble reliant les deux 
prises. Le programme cherche à écrire dans les deux sorties en 
affichant ce qui sort.
Tout ce qui rentre est également affiché.

LOAD 
LOAD 
LOAD 
EX 
LOAD 
LOAD 
LOAD 
EX

HL,# SALPHA+400
DE,# SALPHA+1OOO
C,# 0
BL •
HL,# SALPHA+1400
DE,# SALPHA+2OOO
C,# 0
BL

LOAD A,C
.W 7IFWPP
JUMP,CS T2
LOAD (HL),C
INC C
INC L

.W 7IFRPR
JUMP..CS T4
LOAD
INC 
EX 
LOAD
.W
JUMP,CS 
LOAD 
INC
INC

(DE),A 
E 
BL 
A,C 
7IFHMOD 
T6 
(HL),C 
C 
L

.W 7IFRMOD
JUMP.,CS T8 •
LOAD (DE),A
INC E
EX BL
JUMP T0 2.12-2



Numérisé par micromusee.ch

103 7L0ADBI i Lecture de bande papier format PDP11

Si le registre C = 0 au départ, le chargement est absolu.
Si C=1 au départ, l'adresse dans HL définit l'adresse de chargement du 
premier bloc, et les blocs suivants sont chargés avec une position relative res­
pectée par rapport au premier bloc. Le start automatique n'est pas effectué 
dans ce cas.

! 104 ?PUNBIH Perforation format PDP11

On ne peut puncher qu'un bloc contigu, sans amorce de fin.
HL: adresse de début du bloc ’
DE: longueur du bloc (0 = bloc nul).
BC: adresse de restart
IY: offset
L'adresse de chaque bloc est corrigée en soustrayant IY.

EXEMPLE:

105 ?AMORCE

L'assembleur (EASY, SMILE) place le binaire en 53000.
S'il y a par exemple un .LOC 40400 au début, IY =
= 53000 - 40400 = 12400. La bande perforée par l'ordre T 
a la bonne adresse.

Perfore une amorce (code 0 si papier}

2.12-3
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2.13 MESURE DU TEMPS

111 7INCSEC Ajoute 2 centièmes de seconde.

Le registre HL pointe le mot mémoire 
de 4 digits. Au retour, HL pointe 
le mot suivant et le carry est à 1 
si on a atteint 60. =0 secondes.

HL
4 bits 4 bits

Dizièmes Centièmes

Dizaines secondes 
de sec.

111 7INCH0UR Ajoute une minute si le carry est à 1

Au retour HL pointe le mot suivant et 
le carry est à 1 si on a atteint 
24h = 0 h.

HL Diz. min Minutes
I__________ _

Diz.heures Heures

113 7INCDAY Ajoute un jour si le Carry

Les jours sont comptés de 1 à 28, 30 ou 
31 selon le mois. Pour une année bissex­
tile, il faudra corriger le 1er mars en 
29 février à la transition du 28.
Les mois sont comptés de 1 à 12..

Diz. jour Jour

Diz. mois Mois

"1

114- 7INCYEAR Ajoute le carry au mot de 8 
par 100).

bits pointé par HL (compteur

Au retour, le carry est à 1 s'il 
y a dépassement, et HL pointe 
le mot suivant.

HL

Cette routine sert à incrémenter les 
années ou les siècles. Elle est utilisable 
pour faire un compteur BCD de précision 
quelconque.

US 7AFTIME Affiche l'heure selon un format variable

HL pointe les poids forts de l'heure, A contient le format.
En commençant par le début, le nombre de bits à 0 donne le nombre 
de paires de chiffres affichés devant le Le nombre de 1 
donne le nombre de chiffres affichés derrière le Il ne doit y 
avoir que des 0 derrière.

EXEMPLE: affichage de la zone encadrée
TIM1 :

LOAD' HL , # TIM3
.RDX 2
LOAD A,#OOplOOOO (affichage JH:MS) 
.RDX 8.
,W 7AFTIME

Cent

TIM2:

TIM3:
Mo i s 
AÏS née

AUTRE EXEMPLE: affichage du score dans un jeu

LOAD HL,# SCORE
. RDX 2
LOAD A,# 01000000
.RDX 8

W AFTIME ;affiche 18:24 SCORE:
24
18
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2.14 APPELS POUR EXECUTION EN PAS A PAS

106 ?SAVESTAT Sauve l'état de tous les registres dans la zone réservée 
du moniteur.

La valeur du pointeur de pile mémorisé est de deux supérieure à la 
valeur avant 1'appel.

Cette routine est prévue pour mémoriser la trace des instructions 
dans un programme de simulation ou de test. Il faut naturellement 
chaque fois transférer la zone des registres (25. positions) dans une 
autre zone mémoire.

l£ STSTÈmc ET CE MoviTEVR. . (WM

----------------------

■ CKAPmiQuES

W 7PRSTAT Affichage de la zone registre sur l'écran, selon la dispo­
sition ci-dessous:

123456 000000 111111 222222
HL IX tSP IY t(SP) I PC 

001473 100102 012321 123 ION

11001010 
SZ-H-VNC 
10000001

123 000 321 000 101 000101 
A B C D E DE

310 110 2C7 124 312 124312

Continue l'exécution selon l'état sauvé 

par PRSTAT.

par SAVSTA7 et affichable10 7EXECUTE
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2.15 POINTS D'ENTREE DANS LE SYSTEME ET DANS LE MONITEUR

Les programmes utilisateur qui doivent revenir au système et moniteur 
peuvent utiliser les points d'entrées suivants, que l'on accède par un saut 
(un appel est aussi accepté, car la pile est réinitialisée).

SYS = 0

134 ?REMON

Retour au système comme après un RESET

Retour au moniteur sans initialisation

135 ÎTRAPPE Retour au moniteur avec nitialisation et affichage de l'état

□ REMON = 4003 Retour au moniteur sans initialisation

TRAPPE = 4006 Retour au moniteur avec init. et affichage de l'état

La touche S saute à l'adresise mémorisée en SAVS = 42516 (retour à SMILE)

Aucun contrôle n'est fait pour ce saut, qui est initialisé, 
comme un retour au système par SYS et comme une tranne oar MON. • ■ •

Les noms réservés par des programmes de base sont:

TEST
PROM, SPROM

TTY •

programme de test
programmateur de 2708, 2716, 2732

simulateur de TTY

SMILE,SSMILE éditeur-assembleur avec éditeur immédiat
BASIC, SBASIC interpréteur BASIC
FORTH, SFORTH interpréteur FORTH

EPRO, SEPRO 
ETEX, SETEX 
PASCAL
XMON
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Rrcen d'extension au rcoertoire d*I ns trucIIen

S7 Ml K+CCiDJ

»n DE ruitlolicsnsr. 3C multiplicateur. H. voleur edd 
out HLDE crsduit 32 bits, A^O
mod F, A. H_. DE

H-ÛE dividende. DC dtviseurOd
CE s-«b tient, rù reste, CE r. dep avec Ambre eue les restent 
F. A. H_. DE

Appels de recherche et débranchement

Cherche un caractère ASCII

in A caractère
DE adresse table (.EU cor-Ascii,odresse_cppel) 

.B 0 car fin lcd le
eut CC si trouvé: retour avec DE=zdresse du rot suivent le byle 

CS si nen trouvât retour avec DE^edrosso suiv la table
«xd F. DE

JL-p selon un caractère ASCII

£3 TIDIC^ Inltiolise la longues et la decut du displo’j

in

cul 
«133

B numra io hgna C norcra C9 j l^res CzcsmA*nzrvl i 
C«0 et D*C>t9« r.Qn ccsfpts*

Afpels d'affichaje de caractères sur 1'écran

A caractère
CE adressa tabla (.EU car_ascli.adre33e.s3ul) 

.9 0 car fin table
-trouvât saut avec pile ccrrioâe
'non trouvât retour avec DE«odresse sulv la tcble

Affiche une chaîne .ASCIZ (DITDG socrote)

pointeur, H. adresse début, 0 torrunotcur. OUTCFR 
pointeur, H. pointe pas suivante (ceb texte suivi 
pointeur, H.

(34 Oiorche un ncra en Mro ire

H- pointeur mot donne
CC si trouve

DE adresse début en RAM, hL pointe
CS si non trouve
H. pomto le début du mot donne 

F.A.SC.DE .H.

la fin du met danro^2 bylea

Idem avec adresse suivant l'appel

Ex c mole
9

do en RAM
.ASCII -<2S2>rot^cltf<2C0>K 
pran instruction exécute?

FC coinie 
FC pointe

pointeur. H. adresse début. B terminateur. OuT 
pointeur, K. pointe cos suiv 
pointeur, H.

Efface lo ligne depuis le pointeur sors le ccolcccr

23 ) Doter mno la fin de la mono icq

7 ?15ST10
. 10 7I5STZ0 :

12 71FSTE0

14 ?1A3*II . • *

in H. Uureîsos

med

17 7&ME3 Initialisatien interrupt £3 hz

m A c0 plus d'interruptions SD Hz
Put 
«rd •

X XfXf** » Cfface l'écran a tony

pointeur 
A:0 
A

in IMCAR
out A ccroctore
mod F .A

fis ?irCARJ Ult t'otot du clavier (FIFO) 

in 
eut CS aucune leuthe en attente. A non -vJ 

CC louche, A code ASCII 
mod F.A

m •
eut A tcuches fcnoticn?. G» si ai.bune tbu.he fcnctien presser
med r.n

PLi'ruA-n, c-p. Cf 
f. n. h.

Efface l'écran graphique

fXde alpha seul

M3',e graphique seul

l* pointeur. IKC“^
out potntci.r. H. iV" d:but Ce chsf»». 0 a la fin de la chaîne 

CS .1 retour car buffer plein
med pointeur, ‘V. F,A 

•• • •• •• •
'3S îKJElCCDG Attenj une l igre termine, rar oiff cor

— voir ev.tMle routine* (MX. IMVV

in pointeur, U. û. 5. E,
Out pointeur. >4. eur u.out rut»er. 4 a.r car. ô 1er* 

CS «t retour cor bu»fer olem 
revl D louche fonction oc1* csr

net! F A. il.. revl D
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Grpals pou* cc'if.hcr.^.ia

fi CC*CCtQrQ 
F. A

311 7
T«sl ol lit si le caractère est disponible

T.sle un point
dent on o donna ta coordonna, dans (E;3).

CS pas de caractère (FULUtO) 
CO car lu dans A (clecr le FULL)

F. »

tn C ■> EN X
D -> COCTDOCŒ CN Y

oui Cû .1 un point o>t prosont, (G cutr.^nt 
mod - (FF pour TESTP)

»n A cor
cul 
^oti F

Pppolo do lecture ot conversion do patr.tou-

Aepeîs d’extension du reccrtoiro d"instruction (suite)

55 ^JL^IDS JU^P *C!E)

in 56
cul DE incr de Z, saut effectuée pile correcte
rca DE

116 ) Ceraaro C-L' ot (1^) Icrn^iur 3 ectots
*~ po«da foibJos en loto

tn HL, DE pointsurs, 3 nb d'cctots □ czrçzror
□ut idm, pointent la fin 

EOst « . CS 5i <. CC si >«« SS st >
DE. F, A

Translata cccr. alpha in çrc 

coor. alpha 
cocr. gro

Trcnalalo coor. gra tn alpha

tn 
ou1, 
rod

ÜE coor. cra 
HL csar. a loba 
HL

in DE
oui DE (ner de 2. appel effectué, pile correcte
nod DE

41 "<ETCVFSQP. * Dartre les coordonnées du oointcur 
■ — —* et le car aol scus le pointeur

in pointeur
cul A car oc t HL ccord
med H-, A

;.D >MOD.>xxx peut intervenir n*!nporte cû
;.B X^ÛD.xxxx n'est pas néccsoiro dans

INC IX i .B XMOD.xxxx

Prpala pour lecture et affichages de nageras

Affiche HL en cctol

X SOFT GRAPHIQUE X

»! « 1
YY — 400 jFcctaurs nul liai ical 1 fs pour mit DG, H.

(5?2s carra)—

Trace le conteur avec les 
For rot de la table» 
TABLE:.BYTE XMODE.TM1NŒ

points donnes en absolu.

ln 
oui 
rod

pc inteur, 
pointeur 
po inlcur

H- contenu

Affiche le corry et A (9 bits) en octal

in pointeur, A norrbre
eut pointeur
Md pointeur

(tÔ^^ÜF) fiFficho un norire binaire

in pointeur, A norebre
oui pointeur
rod pointeur

^71 ~7PFlrO</ Affiche un byte hoa eu LCD

pointeur, A nerbr© 
pointeur 
pointeur

m 
oui 
rood

Affiche FL en hou eu BCD

HL norore

;?*iode trait ninco 
;O -> Y , n ~> X

)Ftn de la table

Lecture nbre LCD avec deleto
Lecture nerbro ccto!
Lecture norbre hvxa

in pointeur. INCW
oui H- ncrfcrc, C nbro digils, EQ si C=0, A cer car 
rod F. A, 8, C. H-

«6 
«10

;Efface le trait correspondant 
; Trait fstneo ccnlmu
;Grcs trait continu

, .BYTE XMODE.xxx .La définition du rode se fera alors 
m IX: toole
eut IX- fin table
nod IX

Appels do contrôle d'oxocuHcn

(n 
oui 
nod

Troee le conteur avec les oomts donnes on relatif. 
Los valeurs rt et n peuvent elres positives eu 
négatives. Per exerolo. la valeur -3 sera représente? 
par Z 03 (cl ron 37a 1 ?) 
Les valeurs m et n doivent etres courues entra 
-177 ot *177. ( iruossxt 111 te de traverser cc.Tplotanont 
1'écran hor irento tordent en une seule fois).

in 
eut 
ncd

IX
IX
IX

lai le 
fin taole

COUT •> ED <X,Y)
ED pointe le point d'arrivoe

1CG ^SAVESTATy Sauvetage des registres dons la zere réservée eu ->^nitcur

in tous les registres
cul * (adressas 4Z4S3 □ û££03)
rood A. F

(107 TFRSTAT* Irpressicn de l'otat du processeur

m • (positions TOroire de 40'52 o 4Œ?3'
oui *
rod A. F, D. C£. rL

Pal ta dou* points par une droite selon le /noao prédéfini
Appels do transfert papier cassette

rn* •✓ lh <x.y)
Oui ED •> FJN
red F, A .Eu .DE .Hu

*103 7LOAD3U Chcrgo ur» binaire F?F11

tn C«A chargeur cbaolu
C®1*377 ccbul

cul FhVLG3 initialisa si cuto starl
mod F A p C U C H L

m *
eut 
■wod F AiB.

G-on?? le rndo do trait 
in A -> KO DE 
Cul iCAffT
red A

lOt 7TMOI 1 Perfore une o^rce «t le blco Farnal ^’îl

in >L cd*.’»». d. d.bul. DC longueur. K oc.* c. '‘««lart 
IV corr.Oticn d'adeasa.

oui”
wd r ù D C D C H IV

2.15-4
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120 INV fl09. ho* ond casa floQ

in A«C Octoi rets- 
ra*o cri çc-cr 

AsZZC Cela! ceo C3C?»llo 
PtZCÙ r»*o ers cssselie 
A«1 Inverlcd characl.r.

PjZ'jto Z ccntiia.. do zozzndo

in H. prirtejr, cantil^r pl et.itzoz
cul H_ »r-r 2. «K ). CS SI rvpîrl g«3 ooccndas 
rôti K. (H.). A. F

J12 "'InÇHCJ? 1 Ajoute une ninulo si CS

eut 
mod

CS« H. coin leur, (H.) ntrj’.ca et heure?
J" ‘?5f\a*-.2,JN,J ‘ 05 31 r*P°rt P®3 heures 
rt., (H_), A. F

(113 Tthcrêj Ajoute un jour si CS
Pour les ann 5ns, tester 31 23 fov et forcer m 23

cul 
rred

in H, pointeur, (H.) annâe (2 digtts). CS ajoute 1
eut H. iror de 1 ai CS. (KJ, CS si report 
red H.. <O. A, F

'flS^AFTUg Affiche Hhcu-e

in painto.r, H. pointeur aux poids forts
A forrot ex 0CO1C0W pour 03 12 1S Si (12 rxirs a lEbED
3 octets avent . 1 octet apres

out pcmtç.r
mod pointeur. KL

Converti; 16 bits de binaire on RCD

HL nerifere binaire
A-L nerbre DCD ecutvient 
F A IL

dtgits do 2Z3 en binaire

H. dm *e

Oui A car sous le pointeur déplacé 
EO si début de ligne

Lecture de toutes les inferrnotions du chip horloge

DE *to a 7 bytes buffer

(141 TWRCLKJ Intttalisatton du chip horloge

in C£ *lo a 7 butes buffer ta te urtttcn
eut •
rod buffer

lo sereine

' ld3 J Lac tara c'a lo date scwlorenl 
*tn 

out A«dd. C’tn.
r.“ü A.F

( 147* Lecture do
in 
out A«hh. C»^. C«53
rod n.r.rc.czjL

l'heure seulement

2.15-5
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2.16 LISTING DU SYSTEME ET DU MONITEUR

«• * x s ë it z 3 ;
E2Z22 11111 11111 £35 »: 333 7

T^m?|ot4 ccsr. alp"'! m çm 
TrcnalQte ccc*. Qro in alpha

Cive r»**:ry xiz»

Jnit twxl wir-dew

Cet îurxer ot 'jlven cscrdir^tes 
Gt«<9s caerdi^atxa ar4 «w. of cax-xot 
înil c?Tl$r craroeter

.Test if ke j FlFv cnnty 

.Feati tunût>«93 ke j
Cet ener fron FIFO, voit fer it

ES ES TASlE OF orsrrs 01-01

01
02

SYS^CN
SYS1.RF

îO^Zl 15 25:EB SY£<N 01-01
iDelcy in ra 
.Delay in H.

COCO30

OOG0O1

coccoo

?ocœo

Cet J lire

.TITLE SYSMW

.PROC ZSO

jX** SYSTEM S'-WY ET MONITEUR XtZ
; DANIEL ROUX E?.02.73.FEVU JUIN 73
i7E102S.731022:721002,7E0sZ3;7?03!7;783S:2;.TN 7E09I0
;Cv312Z2.7EO123i750413;JDN72CSCê 791C2S/29
AC&30Q10 

VPR « 'E

; Candi Itonnol ossemblu

AtTFOST » 1

BEGUIN s 0

COBUS = 0

aDATAS^DATAC

v 3êASY$iTEN 
a 7©r$^s*TEN 
* zprSYS* "Lri

;No de variante affiche

System perareter

.Gjncraleur de ce-citere 74SE52
, scanned keyboard

, datas l rreky
. dotas îtkp datée

;For lest tn RAM ?? O vérifient

;Paiera tic ERPNCH in 2007

iLOAD and PUNOi en //

;First lire of alpha screen

; txrjxrxtxxx-zixrrxxrxx'aa <xtXkx<xr»txsxxxxT xwxnxtxzrxr
!« ATTENTION *
. x X
‘t IL EST INTERDIT DE FAIRE DES MODIFICATIONS x
;x TANS Œ PFOGRAid'E A FAETÎR D'ICI. X

IXE FVTxrtiH lF MODIFICATION DOIT ETRE FAITE X
,X DP*5 Œ FICHIER SYS 1 A.SR X

jX SM ••
i» . . ..................... ,, *
, x xxxxxxxxxxrixtxsxiaxEr xxxsxusxx^c-rrz exriTxxrt t ^^nxxx

000137 CrrFOINTs *r .Car dixplsycd es pointer

REVISION 1
XXtXtXxXtXX£i.C OXXX

CLAVIER BALAYE

.APRES UN PESET, LE SYSTEME VIDE TOUS LES ENTEES DU CLAVIER 

.INITIALISE lE TINER FUIS REGLEE COM315* IL Y A DE R*M.
, IL FAUT P-CAS DIRE O Jeu EST u£ rAX=A yï GUE L’CN VEUT 
iDEMWvîS? EN Wtf&tr SON NOM PJIS UN -CR".

;XIR NOTICE CES APPELS SYSTEMES DA‘iS SYSJv . FzrELS.RF

02-01

.riîle svsi.ff

KO»? '>1^5750 « I2»7O7C'< 
006747 TfTPfp . l3«GC»TLm 
00474? TIP5T70 > Il «SYSTEM 
006347 7IPCWI • lOSOTDl

«57747 ~Z/H&3 • I7»7rj»TDl 
017747 7pnv5 ■ 37fSr5»TlJ4 
0C2347 ?IRTC • 4»Sn»îOi 
001317 7!TI«<R • ieS^TEM
00174? vtriMPD *

?:4?.;7 • 2?* ^Tm
S. .4/47 ® il ' i5-*u.'

.Fie-'i if‘cr-14*» cg>0S3

.Flopp^ pyiien cuits

.fre» »or user
,Trap or «pcoiol uwr*» tnlerrupls 

|nl«rrupt>
ttn^ *onnuoül» mterrupl»

,En*»bl» t*3 Ht mlTO 
tMr inl*^ roulmi .nder nyil»*» 
.Ck rrj*i««e «aCC eîin CO 4M
,T»«-.r initial *aîu»
.» if rt'j’.inv €/C3 < 4A tin^r racch O

022747 7INcec
033317 7IN-EX 
033747 7IN0C

012747 7RM0D 
GD3747 '’IFF.rOD 
013747 ^JM3D 
023717 •’tFLT'CT)

s CEtSYS’VEM 
5 êô^SYS4 »tM 
= 37XSYS«TEM

C40347 T’tMCN » ICCXSYS’TEN 
Ç10747 » 10r<7YS*TEM 
041347 WM>L « ICExSYS-TEM

CE0347 71 MODE a ’ECXSYS*TEM

047347 7ZÛXPT|h£» 11^SYS*TEN

.Cet tule fron P-per Recder ZUcART 4? 
«Test if f«iII, rcad if uea 
.Urite byte lo Paper Pur.srtX 
.Test if reody

,Reod cyla fron î-edem
.Test ». fuîl. reed if y«S 
.Urite tyla te MODEM CU5ART ô)
.Tast if r^ody

.Reed Cyte ira^ parai loi interface 

.Test if tv!!. reod if yes 

.Urite tt/o la para.iel interface 
;T»st if . cod’j

.Disolay <A' in bmary

.Ditp..y (Ai in **.ex*
,DispHy (A) in aetol
.Dtcolay <rL) in octal 
iDisploy hl in hex

.Cet in cctol or he»a 

.□ispîay m ccl cr he«o 
iDteolay tn cet cr hexo

.Set ccta|/hex. paaerzeassette flcg

0*1747 'H-04SBI « 103rSYS-TEM
C42347 7PUN3I . 1O41«YS*TEM 
042747 TRMCRCE « ICSX^'S’TEM

044747 ’tKêî': = HlïFfS*TEM 
C4S347 ?ÎNO<lQt llîx>Y5»”^ 
045747 7IKC2AY » 113«y»S*Tri 
O4C247 7lNOEARa 114X3YS*TEN

045747 TCFTIXE • 11S1SY$*TEN

He*s?ry définition

COOCTO F^X)
Cv4000 RCM2
OîtXVO ROO

04»SW SA4JY41 • . Alph^nu^er iC srecr
CAM24 LUCS • CO. ,Nu-^«r cf te«t l»n«»
000100 NCAA • Ü4, .Me^er of cnor. per lire (fixe)
(MD400 O4T»XJ'»t • SXJ)n«LlMESW<»Y?

iM NW) SGRA • RFpnIÀW) C'ôetitc screen 
tXXWM LlGRO • JO. Q .CO linee er ICO dot Hnc»
CCC4V0 GNDGRA » f.CIM»Lh3»T«>C^
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Initialisation du système

|r •

eut H. dernier cyl» de RAM
B; r.Crïb-» de rebutes de RW

red A.F.ECXî.rL
Initialise les adressas indirectes

UMTIP.ISE _£S TAXES FOUR UE CLAVIER SALAYE. 
. U ELTA, OLLTA ET DEECXA)

; INITIALISE DEUX USARTS

LCAO

; INITIALISE LES
LC»D 
LCAO 
LGAD

ROUTINES GWHIÎ.ES.
R, 8311 ;CCDE RE7LSN
SIMLLOH.R
S1MULB2.R

; m 
;Out

;mod

IMITER,

H». dernier byte de RAM
3 r.crfcre de Kbytes de RAM 
A.F«EC.DE. K.

LORD 
LG=D 
LCAD 
LCAD

K. 8 IN TER 
RSTTD.J-L 
HL.XSYSTEM 
RSTcO.K

;FERÆT L’IHTERRJPT 50HZ

LORD 
.U

LORD 
.U

R. a134

'’IDIS

A.CENINTÔO 
srCDi.A 
LA^DI.R

i (CF et LCAD

3Î5 223 €00

SP.KSPUriL avant

/Foin*, d'entre® fl*

«X»445
C0Q4-S7
0CC4E3

ÎOX4I
PESO

cçifl
C15 000 TÊPPOR

PESA .U

.u

"LFFfOl

yrrxTi«

ccozn
<XXXÎ^3 
coecii 
ec»v.Mn 
C'.?.U

031 Si» 
on nia

10G 
M»

jSIHXE UN MFCF* OUELCO^XE

.ROUTINE SIMULENT LE m -O-uA

RXOVER 
KX0V»K 
KVLOVt.

LO^O VG.a'C.rM 
to;o k.cûldta-i
INC »L
ih: >l
LOW A.(‘L1 
CLW R.tîXM 
.VP. .O R£T£»K 
KC »<

2.16-3
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HF CfC-TA>•(01^3)7

. 1F DO 0“ CLDTA?

.LORD (OLDTA).CN?-rm)

xlntl deloy for ropeat

CO 
CO 
CO

.supp?i>€ ^*15 a.:*A tcus les ccceo dmt le d:t 

. ’_£>< A Z2^. FUIS ClEAR TOUS LES DITS 7 DE. 

. ClDTA.

091113 
COI114 
coins

C01117 
COI1'0 
cous: 
C011Z2

05

.0 »’ . jr rm tsbî.

;;Appels d'extension du répertoire d* instruction 

* i

001012

09x030

001327 MUL LCAD A.ttlE.
MJL2. CR A.R ;Q_FCcrry

TEST E : 0
JUW’. .EQ MUL4
ADD HL.EC

MA. 4 j RRC H

-Urp selrn un csracttfro ASCII

Cherche un nsa en .renoire

.. in H. pamteur not ccnnc

..eut CC si Irct.ve

.. 1E ogresse a seul en RAM, rî_ pointe la f in ou ’Ol s
;. Ce 31 non trou*, e 
..' H. peinte Je début du rot denno
i .cod F ,A .EC.DE.K. 
9 9 

ie&ccrpl? da début en RR1
.«CU *<3S2>x3l^UF<ZM>* 

.• pram instruction vxocutc^ 
• 9

009352 àSlFD «CE2
CC02C0 EUGS5 «zoo

*;êO 7DIV HLDE s BC «> K, reste H.

«Itn MOE dividende. BC divlseurOO 
;.out DE quolient. H- reste. CS si dep avec Rentre cycles rorto 
, ,xod F» A. H». DE ,-

DIV ’lCPÛ A.SL5. 
DIvZi SETC 

F.LC e
RLE D
P_C L
P-C H
RE”,CS 
£VBC KL.BC
JL^.-HS DIVA 
A^D HL «BC
CLP E’O .Bit 0 Si retablissemont

DI V4. DEC A
JUP JE DIV2 
CR A.R

causa

001137 
COI142

001145 
coûte 
C01147

C0ÎÎE3 
C011E5 
C011E7 
C011C3 
COI161

CO11€2 
0011E4 

eoiîêa 
COI170

COI172 
COI173 
CO*174 
cours 
CO1176

CO 1177 
eoicoo

coo

*777777’77’7’777
, ;U? 7CTAPG LCAO DE.BCSPH Lecture d'un argument suivant J 
,77’77’7777’7777

7’7’777’777 
.£2 75CR Cherche un ca'oc’ero CCC1I 

9 

.in A ”*a’tore 
Dû crosse table (,CU eor.os’it .rrJressv-rppel)

001203 
COI311

£43 1E3 1C3

QÛ12I2 <42 1G3 tes• • •• • •

coi. :g 
001221

»’î3 
311

1 ’ 1C3

001222
001220

CMC 
311

133 ICS

coirro 
VOI??l

CM?.
311

142 1C3

or >’ 
c.»r i

1’4? 
Jll

144 1«

c?’.? ; 
COUll

i •».? 
il

140 IC 3

l X
x.Pspols d'initialisstic* de ccs»tiers

retemino la fin de le nc-xsi

»n ;L curesses 
eu*.

(TiN/n L,-4? TJKO.H.

IlSïNT LOW tNRtS.K 
PCT

IQSTIO IWD RST10.H. 
«ET

tPsrv «n? icrwt 
tu*
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i > 130 °ÏDI5 Init disn 
.7-

,.ia A 10 plus d*inLerruotions 50 Hz 
i.cut -

C31472 C£2 ICS ICS IFOlhTER LCAD

CO1475 311

ceo 
ceo

370

C01475 
CC14<7 
C01EC)

C3ÎSC4 
C01S.3

COxfll 
eoisis 
C01S1S 
C01517
CD1SZ1 
ccim 
GXÎZ5 
C01Ç37

001533

mr

fréquence fixe

Mode alpha seul

001344

;77777070 
;.21 VIALFHA 
;??7???77

A.LPMCDI
A. K377-N0ALFH3-<7A
EN1SL

C015ÛS 
001536 
001543 
CO 1542
001S43

Meda graphique seul
Mode alpha et grc superpose

petits points

AF 
A.LftSDl 
A:3 
IGU

IACAA:

ICPl:

JC^P. DHS1

,,Appels d’initiaîissticn et conversion do pointeurs

C01544 
001545 
C01ECÔ 
001547 
00155L

C01552 
0015=4 
©OlLia 
C01S5Ô 
001=57 
C01S51
C01CZ3 
C01554 
COlSâô 
001567 
C01S71 
C01E73
CO1574 
C01E75 
OOlSTo

031*05
001423 
C01433 
0O1456 
CQ1427 
001440 
001442 
001445 
001440 
001447 
001*1 u?
001451

103
023

1CG 
105

,7^*777777 
..ZO 71D1CPP Initie!is» la longueur et le début du dlsplay

;*m B nurero le ligne C nc-oorc de lignes PpostAiXl+nbreJ l 
if CsO et 01019. Tien acceotes
J .eut • 
a.rod 
« • 
ÎDJCP«; PdSH FF

FUSH HL
PJSH 2C
PUZM DE
LVD A.C
0.7 A.P
A^-.EQ 1DICA 
PL5 A.D
C^'P A. t.U N’ES H
M?, ,H5 IDIC4 
ne d
l;-o HL. KZ'JJW
lCLD DE.t*eA.7

ÎD!C2> CE FL.CE
D.1D.C2 

C" A .A
SUDC K-.LC
LCAD FIPÇTL.HL 
LûAD POlIfF.K.

ID1C3 FDD K-,C£
C€C C

IDIC3 
LVD LTÔ'n.JV

1DIC4. PCP DC
PCP DC

1DICS* PCP Jfl.
fv

coieot 
001503 
C01E03 
C01C04 
coiecë 
C01EC3 
C01G10 
C01Û11

C01C12 
COIGI'J 
CMGVi 
COlf 
COk .“1 
eoii :i 
cou. j

247 076 
251

1G4 
‘XO

A«0 
F A

F\KH
UVD

F\V» 
rw

Cftace îo
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cco ceo ooo loo rniir.
(X0ÜCG tCP^fP

.dyte 0.o.o,r^rox.hCt£.ac'M7cef::*‘'ii
• .-rmiT

.••■’ Init UOAAT C contient J'adr de «ede CS *77 7>

INUSA S U : «D 3. -■
LCAD H..a7lh!T 
curiR 
rît

R£A? LCAO A.3(0

;.15 '’lFCrR Lit l'etat du clavier (FtFOJ

;.eut CS aucune louche en attente, R non red 
.; CC toucha. A coda ASCII

..oui C3 pas ds caractère (FULL=0) 
i. CC car lu dens A (clear la PJLL)
,.T»d F. A

0025:2
C0Z613
00Î61S

Ô16 CCS 
030 010

Ôlû C07 
030 003

3C5
016 C03

OCZdîg 
«2431 
«2432

072
2S7
311

176 105

touches fonctions

si aucune toucha fonction pressée

A.F0K7 
A.A

,7777^ 7??7?
. ;5 TGETLIlxE Attend une llçr.e laminas par un CR

;, m pointeur. IfCAA
;.cut pointeur. H. Adr début de chaîne. 0 o la fin de la chaîne 

CS s» retour ccr buffer plein
,;r»d pointeur. H-, F.A
> *

BC
DE
BC.UCXXBOiCS!
EZ. X(C“<l)t4C3*^C0-i

Attend uns HgM tarninç? par dlff car 
voir QxcrpJa rcut'nco HOC, HCCC

pointeur. B, C, D, E, ItEW
pointeur, H. adr début buffar, A der cor, 

CS si retour car buffer plein 
rovl B toucha fonction d«r cor

F, A. H-, rovl B

0 tern

003274 311
303 105
COI

270
070 031
271
073 CCS

*
C4Z
043
170
053
37Û 200
Otû 337
007
OUI 02*3
041 303 IGG
311

f O•* “ f

vV<F. .£0 GETLO

63’L1

ccn^iz» 
CKTL5.

Cl. » l/l

CéTuü

L<F3 (HJ .A
ne h.
PC H» ifin buffer?

LOTO A,(IL)
DEC K
op n,MD<w
/JI'P. ,f€ GGTL2 
SETC ।Erreur
ucr.o (lo.tto 
LC/'D 
PET

OIG COG
C’J CIO

PC? V? 
(5XT10

OV7R 
iwrn 
00.^16 
«en;*

l\U*Z2

GP 
JUPP.

n.n
G2VLC

.Retour correct

PZ»«

CIG 003

CVJ
353 170 
3 IG OOl 
C40 343 
<61
030 311
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*jr ti9 !a tcùl»

«10 .Saul» sans rien rcdtfier

«La .DYlt JO'Orc.xw* pcul enl#^v»ntr quarvd.
jLgus 1»s points suivant? rercnt alors raltot
,psr le s»2d» csrro-nsnc’anl ou aorr»t»r .DYTE ’HGIC.r*x.
.Un» tuai» ecut evcituo I ’.crcnt pas avoir c'a
; .DYTE ’rMÛÜE.xxM .La d^piHtticn du net’® s» fera nier?
.o l'aie» a» la routine “OtOO" avant l'ccpel de ’’OfnrF.
..tn IX taole
,.cul IX fin toile
. ;rxd IX

..3030 CCMTR — -

« 3Z33833XS3XXS38X8tZBCC£936X8 3836?S339Z 
;ROUr»C FCR CLOCK MCXLE

.jTrcoo le contour 

.For.rat tobl»: 

.voir explications

avec les point? donnes en relatif.

de ‘'COSTA0

Les voleurs m et n peuvent vires positives ou 
noaatives. Per ex;-ple. la valeur -3 sera représentée 
par EC3 (et nen 375 f!)
Les voleurs o çt n doivent etres cocçrtseo entre 
-177 vt *177. (incessibilité de {reverser conplotoœnt 
î’ecrcn horixcntolenent en une seule fais).

.LOC PQG-1C0O

• jX SOFT GRAPHIQUE X

• PRINCIPES GDEEAJX

9

•VOUS DONNEZ DANS UC TPEŒ UE SUITE DE POINTS 
; <C0CS2CT<<SE EM X.Y) ET LA FOUTRE *00(7* RELIE TOUS 
;ŒS POINTS ENTRE EUX.
.VOUS DEVEZ D£CÆ DIRE COMMENT SERA LE TRAIT OUI VA 
.-RELIER TOUS LES POINTS (TRAIT PLEIN. POINT1LLIE ... ). 
. IL EXISTE DEUX MODES PRINCIPAUX.

• i) le kic absolu (scurre contai.
; CM DCM€ LA COGRÙCNEE DE QWTUE POINT PAR
i ra-p:rt a l'origine. le ►utie piki définit .
; bE PEUT PAS ETRE DEPLACER SUR L'ECRAN.

0031EO 
033121 
603122 
C03123
00312* 
033127 
003132 
033135 
0331*0

073 ces
307 007

ESs C06

PU3N 
FVSH 
FUSH 
FUÎH 
CP1.L

d^wx points par ena droite 3*lcn to roda prozefini 
; ; Absolu.

LE !CDE RELATIF ÎRXTRS CCMTR).
Gu mZ. LA CXSX>TS DE CHAQUE POINT PAR 
RAFFSAT AU FRxCEZAiT. IL rAUT ALCao Du>0-aR 
LA C'CRDC^SE (PAR spFROPT A L'CRIûKQ £'J 
PREMIER POINT. En MODIFIANT CETTE COO^O'^EE. 
IL EST FC55ÎZLE DE METTRE LE MOTIF N'IMPL-.TE 
OU S-R L'ECRAN.

j, 0 <■ X <• 377
,. 0 <» Y <• 177
i,7* » 1
,;rv » *00 ;Foctours ru!tiplicollfs pou/- imt DE. H,

&0O377 O«
000376 MAfL

*377
»37G

jRCMTPCS WAPHIOX5 PU/Ï F«X0H.

,.3025 CONTA

’roce ie ccntcur avec les points dc^ron vn -rtjsolu.
. Fer-to». de lo loijîa.
. ."• tLE .n1^ •Z^CC.TMNiCE Med* troil mm;»
. D/ïc « h .h •> V n •.• K

2.16-8
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°S.M:

PDDLE:

CCUU StWUO
C^LL PCIr.‘Ù
a:d a .h
DSC B
RET.EQ 
-UMPCC PSIM 
CP-L SI^Ll 
CALU POINTE 
RDF A X
KC B

; J 
4.3032 SEGRE-----  
* f
..Pelle Ceux points par un» cirait» selon 1» mode prédéfini. 
..Relott f.

m’v^ points

RTPTP, DCCJ.lC D.PTPT2 
LCAD D.SIG 
jun^ Fours

X^.EQ Poirm
CEC fl
^NP.EO POINTE
CLL S£Tp
JUP POINT’

;.m L -> fFX (7 BITS * SIOS) H •> tf*< <7 DITS ♦ SIC^El 
».4ut ED -> FIN DU TRAIT 
• * tout

SEGRE. FUS» DE 
LC^D C.8’4 ;CODE INC D

LC**u B ,—24 , C—Dx ÎNC E

i-----PJTCO-------

;.3O14 Q10D----- ’ 
i *
..Change lo modo de trait

; ; »n A -> MODE
; ; eut I^EANT
. ,r;'J fi

CTD. LCPD WDEP.fi
CWD1: LCAD A.b2

LCAD counEE.R 
RéT

:RESET COUNTER

» — POINTE —

.CETTE ROUTEZ DECIDE SI UN POINT VA ETRE AFFICHE 
;0U PAS SUR L'ECRAN SUIVANT LE MODE DE TRAIT CHOISI. 
.DIFFERENTS MODES POSSIBLES.

CETTE RXTiîE P_ACE K. L'ADRESSE C^rZS^Cf-ZfitCT «j 
POINT Xtn l£$ COCRDC/?€ES EN (X.Y) ont ETE DÇfNEES 
DANS (£ D).
met r^ts a ue '.pleur dont un seul bit ç$t a un et 
CU! 4£t>.£7 ce 7R0yv£R CUEL EST Le BIT Ci-CERÆ CAS 
L£ BYTE POINTE PAR K..

-'ECRAN GFAPhIQlG EST CONSIDERE CO?t mYCNT 4k 
iZES.xiCS.).

cccoeo 
cooeoi 
000002 
eccc?3 
O00CO4 
0COC05 
oeccos 
000010

TPCINT
CROIX 
SAUTE

=0

=3 
=4
«S 
«6 
«10

.EFFACE LE TRAIT CCrvSSPONDSNT 
jTRAIT MINCE COiûIbU 
;GRGS TRAIT CONTINU 
i .............................
> e

9 • •

J ♦«•♦♦♦♦♦•* 
; SAUTE SANS RIEN MODIFIER

n^VT: D -> CCCRDC^^E EN Y 
E -> M “X

CUTPUT A -> NASXE 
X-> ADRESSE ^=WS SCRfi

REGISTRES MODIFIES: R.9.C.D.E.H.L.

E? ^JS.zS.XA.XB.XS.Xl^O
D» 0 .YS.tE.Y4.Y3.Y3.Yl.V0

H.» O .0 .0 .O .YS.YS,Y4..3.Y2.Y1,X7.XS.>3,X4.X3.>G

.IbFVT: ED -7 CCORDCr^EE EN CX;Y) DU POINT 

.OUTFUT-NEANT
lREGISTRES MODIFIES; AUCUN

0CC431 OOP

POINTE- PUSH H.
FUSH DE
PZS.f BC
PUSH AF
LCAO R. COUTER
LORD B .A
LCAD fl.MODE?
CR fl .fl
JU^P..EO CLR 
DEC fl
JU7.E0 KNINCE 
DEC R
XIP..E0 RGROS 
DEC fl
JUMP..EQ RPFIN 
DEC fl

.EO RPLAPG
DEC A
JU^. .£0 R TP TP 
DEC Q
^«..£•3 RCROIX

POINTS- LCAO fl.3

iCCUFET? -> B

.MODE -> fl

;D -> COU?.'

354 007

314 COP

314 007

314 C07

314 CÔ7

314 0Q7

314 007

223 C07

.EFFACE UNE ZOE U^GE DE 3 POINTS.

,x;»7rt;r-LT ‘-zt*

W2A77 
O03C3O 
003333 
00X404 
e033;f7
©0X10 030 170

<07

«7

007

, Ti Yrxtx»vii u

DEC D 
JJ^P, RM R CE i Allant ion aux PCPa

C0~12
CO3313
O)'D1«

PPFIN

C03EG5

003373 
C03E77 
C037CO
CD-z01 
CD37C2
CD3703 
C037C3 
COLTO?
C0Û71O 
003711
C03712 
C03713

G? , CA 
W37J3 
0037.24 
OOT’iT» 
003z~G

W3.T10
COJ73I
W3’J2 
00T73J
C»w ’ i

I 1

C.V'MO 
é \) ‘41

041 CO0 106
031
311

; V
; +SGRÏV400

purco- lord a.d
COf^P A.RLl^fiTE ;Protcction o pertm d»
JUHP..LO PU7C1
LCAD D.SLIGRAt^-1

PUTC1. XOR A.fl .LCAD A. 60
LORD 3.fl

.BYTE ECO.40,1C0.£0.10.2.4.1ZOO 040 ICO CEO MTRBLE»

2.16-9
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..20’1 ~3TP — 
• »
.“vola un o«mt 

en a corne la caordonnee cars (C^D).

???7777Tî

, in pointeur , HL ren^onu 
eüjt pomtour 

o^ir.l^vr

002^43 245
C0?7^ 225
003745 20S
003'46 315 £25 007
0037= : sas
C037S2 030 334

DE 
EC 
RJTCO 
A.(H.' 
RET0U1

004144 247 072
004146 231
004147 175

Afficha le corry et A <9 bits) en octc

.LCC FK7G

TBUiu. .CassaiLq sucr'nCe •!*

Afficha un ng^jrg binaire

;, 118 ?O?TÎÆ Ce .ne are (HL) et (K) langueur 3 octets 
t. poids faibles en tôle

• *

..in K.. DE pointeurs. 3 no d’cctcts a carpcrer 
;;cut idem, pointent la fin
i, Eü si ’ . CS si <. CC si >e, $$ si >
l.ntd FL. DE. r. A

^SÛl PUJH 
PUîH 
LOAD 
LCAD 
XÜ-3 
PLC 
mDDC a.o*O

CIO 
CC4 
ZOO

004313
004215
004217

347 
CZO 
033

.u
CECJ. NE 
JUkP.

7DICPR

pointeur, A nc.mbre 
pointeur 
pointeur

Affiche un tyte hexa eu SO

Translate ccor. alpha in gra

107 
C07

007
C07 
315 
170 
315 
030

£41 010

241 010 
J^3

PFrEX-
ATH2

9 .A 
fl 
A 
A 
A 
ArNID 
A.9 
PFNIB 
PrOC4

Affichage 4 !ow bits de A

AF
FL
H ;H*1
A .H
HL.FL et U2
fl.H
H.A
HL.FL .<H* 15*8 et Lti
H ; 4 » (bPÔMS

004241 
004243 
004245 
C04247 
004251 
004^^3 
C04EE3

243 017 
2C3 CÎ3 
276 072
070 C02 
203 037 
247 C00

PrNIB. RO A.B’7
AD3 A.fl'O
CCH? A.S'^H
^^..LO ^>2
ADD A.S'A-(*9»D
.J TDICAS
RET

; 77?'î7er?n7?
i ; 131 Ty^HL Affiche hL en hox ou 50

» I
; ; tn H. ncrcro
^ouU
.,rrcü

071

Translate cscr. çra in oîpna

« 4

; ;tn CE cccr. çra
..eut H. eter. alpha
..rad H. 
4 /

. H 4— D/6
, L < — £/4

PUZ* W

C04ZC5 COI 073 CGC
CM370 323
CC4271 021 277 377
CÎMO'M 020 014

c» **. o.'2 ceo 
0'42; s cj>
00-1307 001 107 101

<XVt312 315 0C0 s\*J IbhW
0013 IG 20.3
t\yma 333 3iG
0042.’*) 223 011 300 103
COU J» 131
001 . J » l'J 0*.)
e^i.c.’ eu . .4 CO0

2.16-10
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î!«b

<Fin c'u buffcr

;Dll Z

; JDNFPXCN

. xtx mçnr.elr POv^ FPJCCN ET tt-’X 1»

1C3

0'5 
242 Cil 
120
E20 014
115 
232 013
312

.GET G’O 73.-- ~1<1O «o C^ISR
«F.*??? Pl’V ZT*E ÎN .-L0 
'•• ’*^^w**'*l "T4 • {*( 4^*7'»

JFÎF3 F^îA^STTE IN "EC*

D0SE2 EX £L
.U TltihON
PL5H hL
C< R.
PCP DC
CCP A d'3 JIUTKLICE WI7H G1YOI IUCCR
J.-P.EÎ X3Î5 
c;y? A a'P .P^fZP P J CH

D4RV.CH

2 or 3 Arguments onlu orders 
M " MOtE
P RJM3H
» IN1T

004474 2S2 11S 117 116

, ENTREE DANS LE FCNITELR.
. INITIALISE LES ADRESSE CE RESTAT SO ET IM1.

.ASCII "<ZE2>MON<ZOO>"

LCAO S?»#SrUTÎL
LWD FL.KTRA , Init pour rontteur
LCAO SA’jLW.H.
LCAD SAVPC ,K
LCAD HL.SBH^IEE
LCAD SAVLOP.H-

LOPD 
LCAD

A.L/MODl
SAWDD! .A

.•Sauvetage état et passag

115
U? 1E3
C30 246

CO4674

C047O2
C047C5

CC17Z0
C.347E2

116 ICS

004710

004713
004716

003
ICS 1C5 
tes ies 
100 105 
0E0 105

102 105

CEO C03
C42 ICO ICS

jSTE? (if Icadcd)

DOG-

D0G2

C0TA3»

DCE t

;GO TO

A TFAPiCONTIHJZ AFTE?

DCC2
LCAD SAVPC.H-

{Appels de centrale d'evecutten

;the user's steak wil! bu SPJT

.YES. PLACE IT

LOAD K.f-FOCOl
LCAD SP .H.
CALL* INISV2

LOAD C.^ELFRûF
.U 71D1S
.1) rtUZZ
« 11 ?TEN i . I

LCAO H..SSAW0DI .Paur permettre î'inl. 50 Hz
SET CFD 0 ; lorsqu'on quitte le moniteur,
.u 

LCAD HL.«TR?
,U TÎADfM!
.U ’ITW

.out tcus les reg 
, rod i d

.U 
LCAD 
.U

LCAD S? .«SCSI

DE.SOTÆLE

{Traitement des touches ctrl 0 —> Ctrl 9 
{Recherche dans la '■'C.vo ire un cotif de !a forme

AIGC.

;not cne

0OC5S2 ZXG
004263 347 ICO
CCcCrCS 321

376 117
31? 176 013
376 122
31? 111 012

ca-p a.s'o-co
JJF?.,LO Al GO 
Ct'P A.C'9*1-40
Jt^P. >5 AIG2
LCAu l .a

DOSE. AXX 
.U 

PCP

H. 
7|hFCN 
DE

;TEST SECG’fD PPPFrETER «<D CÆER 
.FIRST PPRAMSTPE IN "L£" 
iCzca© wrc-ETic tu *>l’

r.fjt'?
J/P.EO 
C7<P

.OUTFVT TO PETUPH.

OCS004
CQG007
CCG010 
0CE013
CC501G

040 C03
C'A? 104 ICS

041 046
042 102
020 2W

{CftN LOCATION OhP F^Jf.T EXTCST

OVG

DCr23

akp.js oarj
» .0»' 2 * 4.. .■ A. LO?

. U **tü^VnN



gsms 
» is$ b fi So'n \J<üü: N

£

QfjnonnnppGpoO0« 
p O O «S r > O O O O O O M *2 <n ni vîii ni m ni ni ni ni ni ni ni ni ch o» ni m n» ni ni nui i» cm * ni ni ni f i i». lu in ni • •►-*••• o o rj o <> M xi ui •• •- o <n A o üi ui o »- o üi

O f.ini O M MM »• ►• O n O r- 
I > I- ül en M 4» 4» 4> \J U M XJ h 1.1 
G>^JMxjrJ\j\J\JWM4*rŒôul

M ( I Gl (.1 »* (.1 O MO I f l ►* PH» oo 
8 M M ÜJ în NJ c! NJ c! IJ NJ NÎ üf NJ nJno

s
§

I 
ai

2

I 1 
m

। 
«



Numérisé par micromusee.ch

.durs INCW*
P J?. CH fl t;.t? h; PSPU FC^^T Of fl 7rXYG

.en 37x3 .ASCII ÆXAz i— CPU. FEALE ,FL»Oi UCA3 FN DE

CCS’61
CCS1Ê2 
(X'ÛluS

515 165 014
172

.L0ADS? PAF5 ASSXirûzFzinTi'.z

.LAIT FCA -£-D€?. FE7UEN UlTri ASERE5S IN H_. BLODX LOCTH IN D. 

.BYTE CÇVNT IN t

02s
311

CPLL FR2Y7E
LC^D H.fi
CEC D .715 IT TbZ LAST ELCCX ?
R£T

.Punch a leads? cp mox elo sytes

ccêcc7

315
157

315

233 013

C17 C14

CPLL

O-ECKSLM LCP3

ocoosa LOS LO» 50

QCCKS.M.CCyFVrt AND pukh last œecxsu-

A.C 
A 
A 
PEH3Y

.2'5 cavpLEXZNT GF C

.STA'OPSD DLCCX LEN77H

355

311

iex :es

jGET fi B Ht AND EfiÆ 1T AT (K*)

DATA. CALL PF3YTE 
LORD (H.) .fl

CALL £040

INC HL
DEC D
JUFP..NE DATA 
FÎT

EO-Ot LCAD SHP.A ;Give C Use on the FF
PUSH H_ 
LCAD fl .H 
LOAD HL.POINT
LCAD (K.) .fl ;Echo en screen
PCP HL

Punch presren

• 4

775 C41 COO 000 DCPVNCH.LOAD
315 233 014 CALL
315 177 OK. CA-L
303 115 011 00?

Offset cull

. ;1C4 7FJN'31 Perfore une aperce et le b’ca format PDF 11 
;?f! pas d’oeorce de fin

IY ccrraatian d'adresse

114 117

112 ICS

cco coo

LOI
016 000
021 001 000
315 161 014
C21 CEO CCS

nés ij»
CEO CCS
031
021 COO CCO

.. in C-0 chargeur etsalu 
C’1-377' K-’adresse début chargèrent 

iioul SA'/uGO initialise si auto s tort 
. irod F fl B C D E H L

LC5D3I. FUSH HL ;Save eddress
LCAD fl .C
CA h,A :Reldlv«7

. .NE R-CAD 
;Absolut« leader

CCD27S 
©C627Ô
CCS277

CO3312
C06313
CC6314

345
103

021 CCS COO
C31

315 161 014
CCS

OV, 133
eecis*

3C612S 
0C6133
CC6133
CC6135
CC6Î40 
t?C©142
003 U 3

013

314 
013

013

tact?
.reginn’m cddrc-s on slaek 
,Gct oosolulfl address tn rL

«CI car ctrrj

«Différence on stock

FLG2»
.TOCCXSUM GOOD?
,YES, FEAD tCXT BLOCK

CALL DATA
CA.L PP 3 <Tu
ATF..bC PLCÆ

CACL KJ-XA
W. ,£□ FL CL

CC631G 
006317
CCG3E0

O0G335

0OG3G2

FUN3I« RJSH H_ 
PUCH DE ;Dtff
PU SH FC ,Restert eddr

LC AD SAtLGO.K
POP H- .Diff

.Degin abdress still en stock
CALL AaCâCE

«Lu 311 014

103 1C3

315 IGl 014 
030 ZES

..fiipets pour affichoQ» et lecture d’un nerfu»# soue n11«vr 
. ,............
« I
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O4240O CLFC. F » 40^3

TECt eccncm 1 by*.o

1Î3 131 123 MO ,«::z “S»S l-CZWl x •
v40 113 Ois OM .ASZi? " K<CT>“

C..K / 
tCIIK/ 
; 140 TAÎXXk Lec’jre Jo toutes les in<cr-»st(cns du chi

007075

«7020
2: 

Cj7cô3

;tn pointeur, OUTCRR 
.cul pointeur 
. rcd pointeur

.U 7DIW

«7123 
«7124 
C071Z3 
«7125 
SO7127 
C07130

«7122 
C07134 
C07133 
«7140

RETXITN • PUSH PF
LME- R. SCR
^P. SPA2

T«£U_AT RÆM PF
LC--U A.STÂ3
ArP SPA2

031

1’3 010
243
143

010

CM 
017

317

313 33?
123 010
343

006 010

00^3

«7057 
«7072 
«7073
«7076 
«71« 
«71C2 
«7102 
00’104 
«z'iCG 
007107 
007112

«7114

A cor scus le pointeur deploce 
EQ al début de ligne

«7172 .»r.— f *• .•* ••

«717Ô 
007177 
CC7Ç01

G>7201 
«~.:â 
C *^wv7 
«’lll 
0)7^12 
007213 
«72’5 
«7217 
C072E0 
«7221

323 010 
343 
243
uva 
333 CIO 
037 
313 023 
231 
313 337 
323 010 
243 
343 
213 23?

C43 * 
015 
040 345

B^C2<

«TEZ-t 
037226 
«7EZ7 
«7230 
007231

. in DE «ta a 7 butes ou»fer

, sov» ail fe/tol use

007116 
«7117 
«7121
«7122

zssxvxBxessseBKEaBEssBEsssBrBaBgssanExwEeBnBaBBvneBaE

007240

;E 4050-8 micro dock drivera

; révision 1-1 __
, Ronald Forater november 1979

; Thcse are the minirid drivera for the dock rodule E4CS0
• prcduced by bîarm elcalronics.
. They are dcstgned to mark u»th the interface of the 32k rom
; extension tcord >n the révision 1-1.

; These mniTd drivera prou(do the possibilité to read ali 
, the informai ions csnlamsd m chip, thot ne en 3 hour. minutes 
; date, rtenth ycar. dey of the uxek. cr.d seconds, and dump 
. them in thot crder into a seven bytes bu-fer provi^ed ty the 
, user. The possibilité of uriling information to Inc ohto is 
. ccccrclishod by uriling ir.to the chip the seven byues buffer 
. provided cy the user in the samo format os before.

. The informations are coded in packcd décimal (ECO).

«7242 
«7244 
007246 
«7250

323 010

CCS CM 
016 «7 
313 327 
313 317

313 031 
G 27
323 010

343
313 337
323 010
343
313
313 237
C20 336

016 «7

iphorals oddresses

10
0
1
2 
3

PO port
I/O bit in part 
PO driver gale 
chip seîoet b 11 
dock puise bit

«7276

C07200 
«7301 
«7203 
W7304 
«7306 
«7307
C0731O 
007312 
007314 
«7315 
«731G 
«7320
C072Z2 
C07223

W7Ê<u

• >142 ?SxAXR In k l ta h sal ion du et. dock modes

10 
0

7

«0OG0 WJD • 
««01 CM1N •
ÔCC0O2 od/te « 
«0003 CW (TH • 
«0004 0ÆFA •

OWV •
OX0GG OGEC -

0C0CC5 COJO« • 
«0002 cocw
0C0 C 01 »C1EA? • 
««CO CO’ 9Z? <

0 
OMXfUL 
QMIMH 
0W^TE*l 
(y«<Tn»i 
OÆ/fî*l 
OWH

2
1
0

1 read dot<« fron chip
, urilo dotu to chip

. CSnt.n'jrfS P0

, Offset for hour»
1 • for minute»
( • for date
, • for manlh
i * for yeor
» " for doy of the week
, * for second»

. jn A %L lundi
• •oui
e F, £€. H.. I

p-T.-ri 
cc:: jj 
«?334

007X6 
007341 
«7314

i
0»

«3 000

01?

041 CSX! «0 
CCI Ml COO 
0?0 000

« I
4 • 1*^3 TSWv In 11talliai im de lo àdlt 
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